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Avisos legales

Al utilizar este software, esta sujeto al acuerdo de licencia de usuario final que aceptd durante la
instalacién. Consulte el archivo EULA.rtf incluido con su instalacién, ubicado en la carpeta de
instalacion del programa base, junto con el archivo AdditionalLicenses.rtf o AdditionalLicenses.txt.

Este software no debe utilizarse bajo ninguna circunstancia para operaciones reales de aeronaves
o actividades de planificacion. Este software esta disefiado para su uso como un producto
educativo y de entretenimiento, no es tolerante a fallas y no es aceptable para su uso en actividades
de alto riesgo, incluidas, entre otras, la operacion y planificacion de aeronaves.

Este software solo puede ser utilizado por una persona en una computadora a la vez. Intentar
utilizar este producto por mas de una persona o en mas de una computadora a la vez puede resultar
en que el producto se vuelva inutilizable.

Se requiere una conexion a Internet para el registro y la activacion automatizados del producto, asi
como para el uso de la mayoria de las funciones del producto. Este producto puede quedar
inutilizable sin una conexién a internet en funcionamiento.

Los servicios en linea de este software incluyen acceso a servidores privados, que realizan un
seguimiento de toda la actividad y el uso en linea. El acceso ilegal o no autorizado a nuestros
servidores, mediante el uso de productos sin licencia o la pirateria, se identifica y rastrea
automaticamente. El uso ilegal continuo puede resultar en enjuiciamiento.
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Introduccion

Bienvenido a ActiveSky P3D!

ASP3D es la ultima incorporacion a la linea de motores de simulacion meteorolégica ActiveSky.
ASP3D desarrolla la simulacién meteorologica basada en el realismo, basandose en las
caracteristicas innovadoras y probadas de ActiveSky mientras se integra con la ultima plataforma
de Lockheed Martin: P3D v5.1.

Muchos de los sistemas de back-end de ActiveSky han sido completamente redisefiados o
revisados para ASP3D:

Nueva especificacion / disefio de carpeta complementaria P3D, con todo instalado fuera de las
carpetas P3D - Incluye compatibilidad con ASCA (con actualizacion SP3).

Nuevo disefio de red que elimina la necesidad de configurar SimConnect en entornos de red:
simplemente instale ASP3D, instale el conector incluido en la maquina servidor, configure sus rutas
compartidas y listo.

Nuevo disefio universal de XGauge que funciona para cualquier aeronave sin necesidad de
instalarlo en paneles - Nueva visualizacién de modo de radar aerotransportado reelaborada con
procesamiento de sefial radial + capacidad de uso de radar multiple (ahora puede usar multiples
pantallas de radar complementarias AS Radar API junto con XGauge airborne modo radar todo al
mismo tiempo).

Suavizado de viento redisefiado para una actuacion de fuerza de mayor frecuencia y una sensacion
organica.

Estos sistemas backend, aunque no parecen muy diferentes de las versiones anteriores de
ActiveSky, representan un esfuerzo de desarrollo significativo con una gran mejora en la
estabilidad, el rendimiento, la facilidad de uso, la reduccion de los requisitos de soporte técnico y
permiten un desarrollo mas rapido de nuevas funciones.

ASP3D ahora es compatible con Prepar3D v5 ademas de Prepar3D v4 y es compatible con el
nuevo modo P3Dv5 “Atmosférico mejorado”, asi como con el modo no EA tradicional
predeterminado. Tenga en cuenta que Lockheed Martin esta mejorando el modo EA y puede tener
algunas limitaciones en la representacion y las transiciones. La descripcion del modo EA con
ASP3D se mejorara a medida que LM proporcione mas mejoras y capacidad API en el futuro.

~6~
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Siempre recomendamos usar la ultima version de P3D v5 para las Ultimas capacidades de EAy la
mejor experiencia de integracidn posible.

También se incluye la integracion con Active Sky Cloud Art, nuestra solucién de mejora de
graficos para FSX y P3D. Se requiere la actualizacion SP3 para la compatibilidad con ASP3D /
ASCA.

ASP3D es un producto en continua expansion y evolucion y se espera que reciba actualizaciones
significativas durante los préximos meses, en sincronia con las nuevas actualizaciones de P3Dv®.
Esto incluira caracteristicas completamente nuevas planeadas tanto para el modo no EA como
para el modo EA.

Gracias por usar ASP3D. jEsperamos que disfrute de su experiencia meteoroldgica!

El Equipo de HiFi Development Team

Requerimientos

Windows v7 SP1 or later, 64-bit version.

Prepar3D v4 (con HF3 o posterior) o Prepar3D v5 (con HF1 o posterior)*
2GB RAM or 0 més.

Procesador de 1GHZ x64 processor or mas alto.

500MB de espacio disponible en el disco duroo mas capacidad.

Resoluciéon de la pantalla de 1024x768 minimo disponible para mostrar al usuario todas las
caracteriticas del interface.
Conexidn estable a Internet (se recomienda Banda ancha)**

e * Se recomienda la ultima version disponible de P3D v5 para las funciones y la capacidad de
integracion mas recientes de EA.

e ** Es posible que algunos paises no tengan acceso a nuestra red basada en servidor de EE.
UU. Debido aaa restricciones de politicas gubernamentales y / o bloqueo de rutas de la red de
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Internet. El uso de este producto no esta autorizado en ningun pais sujeto al embargo, la
sancion, la restriccion o la prohibicion pertinentes aplicables dentro de los EE. UU.

Arranque Rapido

Para saltar directamente a ASP3D, simplemente instale / ejecute el programa y siga estos
sencillos pasos:

1. Preparacion de P3D para el primer uso de ASP3D y /o ASCA

Somos conscientes de un problema potencial de larga data con situaciones (también conocidas
como vuelos) y los temas meteoroldgicos asociados que se cargan con esas situaciones, que
pueden hacer que el clima en si, asi como las texturas y modelos de las nubes "se adhieran" hasta
que recargue las cosas. Esto solo afecta la primera vez que ejecuta ASP3D / ASCA y P3D. Para
evitar este problema, recomendamos cargar el tema meteorologico "Clear Skies" y guardar la
situacion en la ubicacion predeterminada deseada, y convertirla en la situacion de inicio
predeterminada en P3D. Luego cierre P3D. Esto configura una situacion "abierta" que esta lista para
ser cambiada por ActiveSky.

2. Ejecute ASP3D

Utilice el acceso directo ASP3D (v4) o (v5) para iniciar ASP3D en el modo apropiado para su
version del simulador.

Puede tener una sola version o ambas versiones de P3D instaladas y simplemente usar el acceso
directo de ASP3D apropiado segun la version que vaya a utilizar.

Se recomienda mantener su simulador CERRADO durante la instalacion de ASP3D durante la
primera ejecucion.
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3. Registrar su ASP3D con su cuenta de usuario

Login

Please enter your ActiveSky P3D email address and password - You must
have previously registered for an ASP3D account using the link below!
Separate products use separate accounts.

Email Address myemailaddress@domain.com

Password
Remember Me

W Auto-login

t your password?

New user? Register for an accrntl

La pantalla de inicio de sesion se muestra al inicio. Se le pedira que inicie sesidn o cree una Cuenta
ActiveSky P3D. Dado que es la primera vez que utiliza ASP3D, cree una cuenta primero, usando
el "¢New User? jRegistrese para una cuenta!" enlace, completando toda la informacion
solicitada. Esta cuenta permitiré el uso seguro de ASP3D en cualquier ordenador compatible, en
cualquier momento, siempre que haya iniciado sesion solo una vez desde una ubicacion a la vez.



[Escriba aqui]

New User

Your Email Address |myemailaddress@domain.com .
Re-Enter Email Address |myemailaddress@domain.com -

Your Full Name |[As User

License Key |ABCDEFG-1234567-ABCDEFG-1234567 .

Security Question |What city was | born in?
What is my father's middle name?
What is the tail number the first airplane | flew?
What is the tail number of the airplane | currently fly?

Security Answer

Password

Confirm Password

¥ Agree to the License Terms?
Cancel
Agree to the Privacy Policy?

Parte de la informacion requerida es su clave de licencia, que su revendedor le proporciona por
correo electronico después de la compra o dentro de la informacion del historial de pedidos en el
sitio web de ese revendedor. Es importante que su clave de licencia coincida exactamente para
una correcta busqueda y activacion de pedidos.

Se verificaran su cuenta de usuario y su direccion de correo electrénico. Si esta instalando ASP3D
en un nuevo dispositivo, su nuevo dispositivo también sera verificado.

También se le puede pedir que revise y acepte la Politica de privacidad actual, si aun no la ha
aceptado, que es necesaria para el uso de ASP3D *.

* NO compartimos su informacién con nadie mas que los proveedores de servicios técnicos
requeridos, ni usamos su informacidn para otra cosa que no sea brindarle el producto, brindar
servicios en linea relacionados con el uso del producto (como descargas meteoroldgicas) y brindar
soporte. Consulte nuestra politica de privacidad en https:/hifisimtech.com/privacy-policy para
obtener mas informacion.
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4. |Instale el Conector
En una configuracion tipica, ASP3D localizara e identificara su (s) simulador (es), las ubicaciones de las rutas
asociadas y le notificara que es necesario instalar el conector. Simplemente siga las instrucciones para instalarlo.

Message

Installation Needed - Local

AS P3D Connector needs Installation or Update. Press OK to launch AS P3D
Connector Installer.

B setup - ActiveSky P3D V5 Connector = X
License Agreement ~
Please read the following important information before continuing. C

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

END USER LICENSE AGREEMENT A
ACTIVESKY P3D

IMPORTANT — READ THIS AGREEMENT BEFORE USING YOUR
PRODUCT. USING YOUR PRODUCT INDICATES YOUR
ACCEPTANCE OF THIS AGREEMENT.

This End User License Agreement (“EULA”) is a legal agreement
I LG Cimulatinn Tachnalamine [“LECN e tha

O I do not accept the agreement

~11 ~
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En algunos casos, incluidas las configuraciones en red, es posible que deba ubicar rutas
especificas y / o copiar y ejecutar manualmente el programa de instalacién del conector ASP3D en
su "sim machine”, luego ubique la ruta el complemento del conector en consecuencia en ASP3D.
Ver el Capitulo Configuracion en red para obtener mas informacion.

5. Confiqure sus opciones

De forma predeterminada se cargard un conjunto de opciones tipicas y recomendadas que
proporciona realismo y funcionalidad de referencia. Si desea una experiencia mas facil o mas dificil,
puede usar los botones del modo FACIL o del modo REALISMO en la pantalla Opciones para
cambiar rapidamente las opciones en consecuencia. Hay mas informacién disponible sobre estas
opciones y modos en las secciones de Opciones de esta Guia del usuario. Habilitar el modo FACIL,
el modo REALISMO o PREDETERMINADOS requerira un reinicio de ASP3D.

6. Confiqure su Meteorologia
Presione Presione el boton de control Wx. Se muestra su modo meteorologico actual. Utiliza tres
botones de modo principal para seleccionar su modo meteoroldgico principal:

A. Vivo
El modo en vivo proporciona actualizaciones automaticas de las condiciones reales en tiempo real,
lolo que lo mantiene sincronizado con los datos reales en todo momento.

B. Historico

En el modo Histérico, selecciona la fecha / hora (dentro de los dltimos 2 afios) para la que desea
obtener datos, y las condiciones se actualizan automatica y dinamicamente a partir de ese
momento.

C. Meteorologia personalizada

El modo meteorolégico personalizado estda FUERA DE LINEA y no se actualiza automaticamente.
Una vez que ingresa al modo personalizado, se activan las condiciones climaticas actuales (como
la dltima vez que se configurd / descargo).

La configuracion del clima personalizado se realiza inicialmente a través de la pantalla Mapa. Haga
clic en el elemento Mapa en la parte superior y luego use el area del mapa para encontrar la
ubicacion geografica para la que le gustaria cambiar el clima. Haga clic con el boton derecho en el
mapa en esta ubicacion y elija "Agregar nueva area meteorolégica personalizada”. Un sencillo
asistente de configuracion del clima lo guiara a través de la configuracion.

~12 ~
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Una vez que haya creado una o mas areas de clima personalizado, puede administrar estas areas
a través de la pantalla de mapa (haga clic con el boton derecho para ver las opciones) o la pantalla
de control de Wx.

Para obtener mas informacién sobre Clima personalizado, consulte el capitulo Clima
personalizado de esta Guia del usuario.

7. Planifique su Vuelo

Utilice las pantallas Mapa, Condiciones, Plan de vuelo, Informacion y Busqueda para examinar
el clima y establecer su ruta de vuelo. Puede importar planes de vuelo o crear los suyos propios
utilizando nuestra sencilla funcién de enrutamiento automatico. No se requieren planes de vuelo,
pero se recomiendan encarecidamente, ya que permiten condiciones meteorologicas mas precisas
y proporcionan informes de datos mas precisos. Los planes de vuelo también permiten ciertas
funciones y superposiciones de mapas.

8. Vuela!

i Ahora esta listo para comenzar su vuelo con ASP3D! jSimplemente inicie su sim y listo! Durante
su vuelo, puede obtener actualizaciones meteoroldgicas de ASP3D, a través de la interfaz, el
indicador o mediante informes de voz que puede obtener sintonizando 122.00, 122.02, 122.05 o
122.07 (consulte el capitulo Funciones de voz para obtener mas informacion).

Pasos Adicionales de Confiquracion de las ventanas del
software de Sequridad

Si bien la mayoria de los usuarios no tendran que preocuparse por ninguna configuracién especial, ciertas
configuraciones de Windows y / o configuraciones de software de seguridad pueden generar problemas cuando
ASP3D y el conector intentan comunicarse entre si.

Si experimenta un "Error de control ambiental", "No se puede controlar el clima ambiental", "No se puede
cargar el tema del clima" o experimenta tartamudeos / retrasos, es posible que deba realizar algunos pasos
adicionales para permitir que ASP3D y el Conector funcionen correctamente sin interferencia.

Asegurese de que su software de seguridad confie plenamente en ASP3D y su simulador (agréguelos como
aplicaciones confiables o excluidas). Cierto software de firewall / AV como AVG requiere confiar / excluir el archivo
del mddulo ASConnect as_connect_64.dll o como_connect_v5.dll (ubicado en la carpeta [Documentos] \
Prepar3D v4 / v5 complementos \ ActiveSkyP4 / P5).

~ 13 ~
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Tenga en cuenta que la aplicacion de cualquier actualizacién de ASP3D puede requerir una nueva aplicacién de la
configuracion del software de seguridad para el ejecutable de ASP3D y los componentes del modulo Connector.

Recordatorio: La mayoria de los usuarios no necesitaran realizar los pasos anteriores y deben usarlos solo si
experimentan problemas con las comunicaciones / Ambientes del conector.

Usando ActiveSky P3D (Detailed)

Vision General

La documentacion que se proporciona a continuacion le ayudara a familiarizarse con
ActiveSky P3D.

ActiveSky P3D se proporciona como un sistema de simulacion meteorologica completo,
robusto y realista para su simulador de vuelo. Todo el clima simulado, incluidos los datos
/condiciones y la representacion visual, esta controlado por ASP3D. Se proporcionan varias
utilidades de visualizacion de datos meteorologicos dentro de ASP3D, lo que le permite
ver el clima en cualquier ubicacion, en cualquier momento, en formato textual o grafico,
ya sea desde ASP3D o dentro del simulador utilizando el indicador meteorologico
proporcionado y/o las instalaciones meteorologicas de voz. .

ASP3D es muy flexible, lo que le permite elegir entre tres modos meteorologicos (en vivo,
historico y personalizado) y ofrece muchas opciones para afinar ain mas su experiencia
meteorologica. Para facilitar la sintonizacion de opciones, hemos proporcionado ajustes
preestablecidos de opciones que incluyen el modo Facil y el modo Realismo. Al seleccionar
el modo Facil o el modo Realismo, se ajustan automaticamente ciertas opciones para
obtener el tipo de experiencia (y desafio) que desea.

Arrancando ASP3D

ASP3D se puede iniciar antes o después de que se ejecute su simulador, pero por tres razones
especificas, recomendamos que ASP3D se inicie primero. Estas razones son:

1. La inicializacion de ASP3D, especialmente en la primera ejecucion, configurara e instalara
elementos necesarios importantes dentro de su simulador. Si su simulador ya se esta ejecutando,
es posible que estos elementos no se actualicen o requieran un reinicio del simulador.

2. Si utiliza la funcion de carga automatica del plan de vuelo, es posible que su plan de vuelo
cargado en el simulador no se actualice cuando se inicie ASP3D, debido a las limitaciones de
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sincronizacién de SimConnect. Iniciar ASP3D primero asegura que se reconocera cualquier
cambio de plan de vuelo dentro del simulador.

3. Si esta utilizando el modo histdrico con "Bloquear a la hora del Sim", la fecha/hora del simulador
es posible que no se actualice automaticamente cuando se inicia ASP3D, también debido a las
limitaciones de sincronizacion de SimConnect. Iniciar ASP3D primero asegura que la fecha / hora
de su simulador configurada esté siempre actualizada y reconocida por ASP3D.

4. Iniciar y usar ASP3D primero le permite estudiar el entorno meteoroldgico, tomar decisiones
informadas sobre su vuelo y configurar su entorno meteorolégico incluso antes de iniciar el
simulador.

Registrando una nueva cuenta ASP3D

Login

Please enter your ActiveSky P3D email address and password - You must
have previously registered for an ASP3D account using the link below!
Separate products use separate accounts.

Email Address myemailaddress@domain.com

Password

Remember Me

B Auto-Login

Ot your password?

New user? Register for an account!

W

La pantalla de inicio de sesion se muestra al inicio. Se le pedira que inicie sesidn o cree una cuenta
ActiveSky P3D. Dado que esta es la primera vez que utiliza ASP3D, primero cree una cuenta,
utilizando la opcion "; Nuevo usuario? jRegistrese para obtener una cuenta!" enlace, completando
toda la informacion solicitada. Esta cuenta permitira el uso seguro de ASP3D en cualquier
computadora compatible, en cualquier momento, siempre que haya iniciado sesion solo una vez
desde una ubicacion a la vez.

Parte de la informacion requerida es su clave de licencia, que su revendedor le proporciona por
correo electronico después de la compra o dentro de la informacion del historial de pedidos en el
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sitio web de ese revendedor. Es importante que su clave de licencia coincida exactamente para
una correcta busqueda y activacion de pedidos.

Se verificaran su cuenta de usuario y su direccidn de correo electronico. Si esta instalando ASP3D
en un nuevo dispositivo, su nuevo dispositivo también sera verificado.

También se le puede pedir que revise y acepte la Politica de privacidad actual, si aun no la ha
aceptado, que es necesaria para el uso de ASP3D *.

New User

Your Email Address |myemailaddress@domain.com

Re-Enter Email Address |myemailaddress@domain.com .«

License Key |ABCDEFG-1234567-ABCDEFG-1234567 .

Security Question

Security Answer

Password
Confirm Password

™ Agree to the License Terms?

Agree to the Privacy Policy?

* NO compartimos su informacién con nadie mas que los proveedores de servicios técnicos
requeridos, ni usamos su informacion para otra cosa que no sea brindarle el producto, brindar
servicios en linea relacionados con el uso del producto (como descargas meteoroldgicas) y brindar
apoyo. Consulte nuestra politica de privacidad en https:/hifisimtech.com/privacy-policy para
obtener mas informacion.
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Verficacion de la cuenta de E-mail

Cuando crea una cuenta por primera vez, primero debe validar su correo electronico. Recibiras un
correo electronico con un codigo de verificacion. Este codigo debe ingresarse en ASP3D, el cual
se le pedira cuando presione OK en la pantalla de Registro.

Si no recibe el correo electronico, verifique su carpeta de SPAM. Es posible que deba permitir la
recepcion de correos electronicos de noreply@hifisimtech.com y support@hifisimtech.com si
tiene problemas para mantener estos correos electronicos del sistema fuera de su carpeta de
SPAM.

Si el correo electronico no aparece en absoluto, su direccion de correo electronico se ingreso
incorrectamente, o su casilla de correo electronico probablemente no permite el correo electrdnico
entrante por alguna razon y puede "rebotar" cuando intentamos enviar el cédigo de verificacion.
Si vuelve a registrarse con una direccion de correo electronico que rebotd anteriormente, se
mostrara un error. Puede utilizar una direccidn de correo electronico diferente a la que tenga acceso
si tiene problemas.

Iniciando Sesidn

Login

Please enter your ActiveSky P3D email address and password - You must
have previously registered for an ASP3D account using the link below!
Separate products use separate accounts.

Email Address myemailaddress@domain.com

Password

Remember Me

B Auto-Login

your password?

New user? Register for an account!

Una vez que haya creado una cuenta, simplemente puede iniciar sesion con su direccion de correo
electronico y contrasena.
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Puede utilizar las casillas de verificacion "Recordarme” y "Inicio de sesiéon automatico" para
realizar los siguientes sesiones sencillas y faciles.

Cambiar / Olvido su Contrasena

Utilice el enlace "Olvidé su contraseia" para restablecer su contrasefia. Necesitara su clave de
licencia y rey recibira una verificacion de codigo de correo electrdnico para completar el proceso.

Verificacion del dispositivo

Puede instalar y usar ASP3D en cualquier numero de ordenadores, siempre y cuando solo lo use
usted mismo, una vez a la vez en un dispositivo determinado. Cuando ejecute ASP3D por primera
vez en un dispositivo nuevo, debera verificarlo mediante un cédigo de verificacidén por correo
electrénico. Simplemente ingrese el codigo recibido como lo hizo para la verificacion inicial del
correo electronico del usuario.

Metiendo su licencia

Si ha reinstalado o instalado en un nuevo sistema y ya tiene una cuenta ASP3D, cuando inicie
sesidn, se mostrara un formulario de Entrada de licencia que le permitird ingresar su clave de
licencia.

Seleccionar datos de la aplicacion de instalacion del simulador

y rutas de complementos

Silas rutas de su simulador relevantes son facilimente detectables, ASP3D encontrara y completara
automaticamente sus rutas. En algunos casos, sin embargo, es posible que las rutas requeridas
no se encuentren automaticamente. Si esto ocurre, aparecera un mensaje indicando que debe
seleccionar la carpeta adecuada. Simplemente siga las instrucciones proporcionadas para
seleccionar la carpeta adecuada.
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Message

Prepar3D Application Data Location Not found

We were unable to locate required folders/files. Please browse to your
Prepar3D Application Data Location in the next screen. If you are running in
a networked configuration, select the proper share.

Al seleccionar sus carpetas, asegurese de seleccionar la carpeta adecuada (especialmente si tiene
varios simuladores y versiones instaladas), de modo que ActiveSky haga referencia a la
instalacién adecuada del simulador. No seleccionar la instalacién / carpetas adecuadas puede
provocar que ASP3D no funcione o que no se produzcan las condiciones meteorologicas y los
datos de control simulacion adecuados.

Las posibilidades de ubicacion predeterminadas se proporcionan a continuacién para su
comodidad:

Ruta de instalacion del simulador (también conocida como Ruta del simulador,

P3DPath):

C:\ Archivos de programa \ Lockheed Martin \ Prepar3D v5
C: \ Archivos de programa \ Lockheed Martin \ Prepar3D v4

Nota: La ubicacion correcta de la "Ruta de instalacion del simulador” se verifica al encontrar el
archivo .EXE de su simulador en la misma ubicacidn, es decir, Prepar3D.exe
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Ruta de datos de la aplicacion (también conocida como ubicacion de datos de
aplicaciones, ruta de datos de aplicaciones privada, ruta de datos de
aplicaciones P3D):

C:\ Users \ <yourUserName> \ AppData \ Roaming \ Lockheed Martin \ Prepar3D v5
C:\ Users \ <yourUserName> \ AppData \ Roaming \ Lockheed Martin \ Prepar3D v4

Nota: La ubicacion correcta de "Appdata” se verifica al encontrar el archivo .CFG de su simulador
en la misma ubicacion, es decir, Prepar3D.CFG

Nota: Al seleccionar la "Carpeta de datos de la aplicaciéon" para su simulador, puede necesitar
ajustar la configuracion de la carpeta de Windows para ver la carpeta AppData, ya que esta carpeta
esta marcada como "Sistema / Oculto". Esto se aplica a Windows Vista y versiones posteriores.
Para habilitar la vista de archivos y carpetas ocultos / del sistema, siga estos pasos:

1. Ejecute el Panel de control (haga clic con el boton derecho en el boton Inicio y seleccione
el panel de control, o abra el panel de control mediante acciones alternativas).

2. En el cuadro de busqueda superior derecho, escriba "Opciones de carpeta” (sin las
comillas) y luego haga clic en el elemento Opciones de la carpeta.

3. Haga clic en la pestafia Ver en la parte superior.

4. Busque el elemento "Mostrar archivos, carpetas y unidades ocultos" y selecciénelo (en
la Seccién de archivos y carpetas ocultas).

5. Presione Aplicar y luego Aceptar. Ahora podra ver correctamente la carpeta Datos de la
aplicacion.
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General | View | Search |

Folder views
You can apply this view (such as Details or Icons)to

D all folders of this type.

Apply to Folders Reset Folders

Advanced settings:
Files and Folders A
[] Always show icons, never thumbnails
[ Aways show menus
Display file icon on thumbnails
Display file size information in folder tips
[] Display the full path in the title bar
Hidden files and folders
(O) Dont show hidden files, folders, or drives
®
Hide empty drives
[] Hide extensions for known file types
Hide folder merge conflicts v

rRestore Deféults

OK Cancel Apply

Instalacion automatica de P3D Conector

Message

Installation Needed - Local

AS P3D Connector needs Installation or Update. Press OK to launch AS P3D
Connector Installer.
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Cuando ejecuta ASP3D por primera vez, el modulo del conector P3D debe estar instalado para
que ASP3D funcione correctamente. Recibira un aviso al iniciar ASP3D advirtiendo que el
simulador debe estar CERRADO para realizar esta operacion. Es importante que el simulador se
cierre correctamente (y se reinicie después) para garantizar una configuracion adecuada. Si esta
ejecutando una instalacion local (sin red), puede iniciar automaticamente la instalacion de AS
Connect cuando se lo solicite ASP3D. Las instalaciones en red deben copiar y ejecutar
manualmente la instalacion desde la maquina del servidor (el archivo de instalacion se encuentra
en la carpeta de instalacion de ASP3D como ASP3DV4Connectorinstaller.exe o
ASP3DV5Connectorinstaller.exe

a Setup - ActiveSky P3D V5 Connector — X

License Agreement ~
Please read the following important information before continuing. C

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

END USER LICENSE AGREEMENT A
ACTIVESKY P3D

IMPORTANT — READ THIS AGREEMENT BEFORE USING YOUR
PRODUCT. USING YOUR PRODUCT INDICATES YOUR
ACCEPTANCE OF THIS AGREEMENT.

This End User License Agreement (“EULA”) is a legal agreement
At UiCi Cimulatinn Tachnalamine [“UECHY\ _ Ar tha b

®izc ent
(O 1do not accept the agreement

Tenga en cuenta que el médulo conector ASP3D P3D se instala como un programa / aplicacion
independiente (que se puede desinstalar por separado de ASP3D si se desea).

ASP3D presenta una nueva configuracion recomendada de especificacion adicional de Prepar3D
para la instalacion fuera de los archivos de programa de Prepar3D vy las carpetas de appdata.
Todas las partes de ASP3D ahora estan contenidas en la carpeta de complementos que esta
predeterminada en [Documents] \ Prepar3D v5 Files \ Add-ons \ ActiveSkyP5 o [Documents] \
Prepar3D v4 Files \ Add-ons \ ActiveSkyP4.
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Modos meteorologicos

Se proporcionan tres modos meteoroldgicos principales dentro de ASP3D. Para cambiar de modo,
presione el botdn de control Wx. Se muestra su modo meteorol6gico actual. Utilice tres botones de
modo principal para seleccionar su modo meteoroldgico principal:

A. Vivo
El modo Vivo proporciona actualizaciones automaticas de las condiciones reales en tiempo real,
lo que lo mantiene sincronizado con los datos reales en todo momento.

B. Histérico
En el modo Histérico, selecciona la fecha / hora (dentro de los dltimos 2 afios) para la que desea
obtener datos, y las condiciones se actualizan automatica y dinamicamente a partir de ese
momento.

C. Clima Personalizado
El modo Meteo Personalizado estd FUERA DE LINEA y no se actualiza automaticamente. Una
vez que ingresa al modo personalizado, se activan las condiciones climaticas actuales (como la
ultima configuracion / descarga).

La configuraciéon del clima personalizado se realiza inicialmente a través de la pantalla Mapa. Haga
clic en el elemento Mapa en la parte superior y luego use el area del mapa para encontrar la
ubicacién geografica para la que le gustaria cambiar el clima. Haga clic con el boton derecho en el
mapa en esta ubicacién y elija "Agregar nueva area meteoroldgica personalizada”. Un sencillo
asistente de configuracion del clima lo guiara a través de la configuracion.

Una vez que haya creado una o0 mas areas de clima personalizado, puede administrar estas areas
a través de la pantalla de mapa (haga clic con el boton derecho para ver las opciones) o la pantalla
de control de Wx.

Para obtener mas informacion sobre Clima personalizado, consulte el capitulo Clima
personalizado de esta Guia del usuario.

Simulacién meteoroldgica intuitiva
Usar ASP3D es extremadamente facil. Mientras ASP3D se esté ejecutando, administra
automaticamente la conexion a su simulador y representa automaticamente el clima. Durante su
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vuelo, puede usar las diversas funciones de ASP3D para monitorear (o controlar) el clima, incluido
el indicador meteoroldgico provisto que proporciona niveles sin precedentes de precision de
precipitacion.

Iniciar el simulador por primera vez después de instalar y
ejecutar ASP3D

Al iniciar su simulador, es posible que vea un mensaje de confirmacion que le preguntara si desea
habilitar el complemento ActiveSky. Elija Si para permitir que ActiveSky P3D funcione
correctamente.

Enable add-on: "ActiveSky Addon"?
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Descripcion general de la interfaz de usuario

5/16/2020 - 0019Z (1719 Local) vy _OX

Live Real ime mode

Home | Wx Control | Map | Conditions | Flight Plan Briefing Scenarios | Search
Idle
1913

@ Favorite METARs
Options KSEA 1523537 27007KT 10SM FEW060 BKN250 19/06 A3010 RMK AO2 SLP197 T01890061 10200 20150 56015

KLAX 1523
E C 1523537 18007 OSM FEWO050 FEW
SHAR

20 BK 58014 S,
ATE STATIONS: KLHD, PALH

PHNL 1523537 07011G15KT 10SM FEW027 SCT039 SCT050 31/16 A3004 RMK AO2 SLP173 T03110161 10311 20244 56013,

Named Storms

No active hurricane data was found...

=
=
=

Database

and all related
3eta Forum

Thank you for your participation!

Change
Passsword

ASP3D utiliza una ventana principal de "Navegacion" (en la imagen de arriba) en la que se accede
a todos los comandos y pantallas.

Cuando se ejecuta por primera vez, se muestra la pantalla de inicio e incluye informacién general
sobre la condicion de Wx y noticias de ASP3D. Puede configurar qué estaciones se muestran en
“METAR favoritos” agregando estaciones favoritas en la pantalla de condiciones. Se mostraran
sus primeros de 5-7 favoritos (dependiendo del tamafio del texto METAR).

Vinculos de navegacion
En la parte superior, los enlaces de navegacion principales mostraran las pantallas asociadas.

~ 25 ~



[Escriba aqui]

Home | Wx Control | Map | Conditions | Flight Plan ] Briefing | Scenarios [ Search

Cada pantalla se cubre en detalle en los capitulos siguientes de esta Guia del usuario. El enlace
de inicio lo llevara de regreso a la pantalla de inicio en cualquier momento.

Tenga en cuenta que cada pantalla en ASP3D esta, de forma predeterminada, acoplada a la
ventana principal del Navegador. Al presionar el botdn "Desacoplar” de una pantalla, la pantalla
se desacopla del Centro de comando y se puede controlar por separado como una nueva ventana.
Para volver a acoplar una ventana desacoplada en el Centro de comando, presione el boton
"Acoplar”.

La mayoria de las pantallas / ventanas dentro de ASP3D se pueden cambiar de tamafio, maximizar
y minimizar segun se desee.

Las pantallas dentro de ASP3D pueden tener comandos de menu especificos de pantalla, que se
encuentran en la parte superior de la ventana de la pantalla (cuando estan acoplados, estaran justo
debajo de los botones de navegacion principales del Centro de comando).

Botones de Control
En la parte superior derecha, los botones de control son controles estandar de Windows.

Desde la izquierda, los botones disponibles son:

Enviar a bandeja: Oculta ASP3D y coloca un icono en la bandeja del sistema. Haga doble clic en
el lcono ASP3D para recuperar la ventana ASP3D.

Minimizar: Minimiza la pantalla ASP3D, colocandola en la barra de tareas. Para volver a la pantalla
principal, haga clic en el elemento de |a barra de tareas ASP3D.
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Maximizar / Restaurar: En una ventana normal, al hacer clic aqui se expandira la ventana ASP3D
al tamafio completo del espacio disponible en el monitor. Cuando ya esté maximizado, hacer clic
en esto devolvera ASP3D a su tamafio normal.

alir: Esto cerrara ASP3D.

Indicaciones de Estado

Live Real time mode

Idle
1913

En la parte superior izquierda de la pantalla principal del navegador y en la parte superior central,
se muestran las indicaciones de estado:

Version: El nimero de compilacion / versién actual de ASP3D Wx .

Modo: El modo meteoroldgico actual.

Conexidn: El estado actual de la conexion del simulador.

Actividad: El estado de la actividad de descarga actual (inactivo o descargando)
Fecha [ hora: La fecha / hora actualmente activa relacionada con el clima.

AIRAC: El ciclo AIRAC de datos de navegacion Navigraph actual instalado.
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Barra de Herramientas
A lo largo del lado izquierdo, se encuentran disponibles ciertas herramientas.

Change
Passsword

Opciones: Muestra la pantalla Opciones, lo que le permite configurar
muchos ajustes diferentes dentro de ASP3D. Consulte la seccion Opciones
de ASP3D para obtener mas informacion.

Registros: Crea una exportacion de registros que puede ser Util para ver
informacion de registro especifica y/o enviarla al personal de HiFi con fines
de asistencia técnica.

Depuracién: Abre una ventana de depuracion que muestra informacion de
registro en vivo y parametros especificos en tiempo real, y también
proporciona la activacién de algunos efectos. Consulte la seccion
Herramienta de depuracion para obtener mas informacion.

Base de datos: Mestra el Editor de base de datos de la estacion, lo que le
permite personalizar o actualizar las bases de datos de su aeropuerto y
estacion meteoroldgica. Consulte la seccién Herramienta de base de datos
para obtener mas informacion.

Pirep: Le permite publicar un Pirep (Informe piloto) en la red ActiveSky,
disponible para todos los usuarios de ActiveSky (debe estar conectado y en
modo en vivo) - Consulte la seccion de Herramientas Pirep para obtener
mas informacion.

Ayuda: Muestra esta documentacion.

Cambiar contrasena: Cambie la contrasefia de su cuenta actual.

Opciones: Muestra la pantalla Opciones, lo que le permite configurar muchos ajustes diferentes
dentro de ASP3D. Consulte la seccion Opciones de ASP3D para obtener mas informacion.

Registros: Crea una exportacion de registros que puede ser util para ver informacion de registro
especifica y/o enviarla al personal de HiFi con fines de asistencia técnica.

Depuracion: Abre una ventana de depuracion que muestra informacion de registro en vivo y
parametros especificos en tiempo real, y también proporciona la activacién de algunos efectos.
Consulte la seccién Herramientas de depuracion para obtener mas informacion.
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Base de datos: Muestra el Editor de base de datos de la estacion, lo que le permite personalizar
0 actualizar las bases de datos de su aeropuerto y estacion meteoroldgica. Consulte la seccion
Herramienta de base de datos para obtener mas informacién.

Pirep: Le permite publicar un Pirep (Informe piloto) en la red ActiveSky, disponible para todos los
usuarios de ActiveSky (debe estar conectado y en modo en vivo) - Consulte la seccion de
Herramientas Pirep para obtener mas informacion.

Ayuda: Muestra esta documentacion.

Cambiar contrasena: Cambie la contrasefia de su cuenta actual.

Representacion meteorologica (modo de atmosfera no
mejorada)

ASP3D utiliza un sistema de representacion meteoroldgica unico, que utiliza multiples técnicas de
control meteoroldgico dentro del simulador de forma hibrida, incluidos Temas, control
meteoroldgico basado en la estacion SimConnect e interconexion a través del mddulo
ASConnect. Esto permite representar condiciones climaticas precisas y visualmente correctas al
tiempo que proporciona transiciones suaves en todos los casos, asi como efectos especializados
como reduccion de la visibilidad en la nube, efectos de movimiento en la nube, turbulencia
sincronizada con la nube, precipitacion, formacion de hielo y corrientes ascendentes /
descendentes, y simulacion de microrrafagas.

Su plan de vuelo cargado actualmente dentro de ASP3D puede afectar cierto comportamiento de
interpolacion y sintesis meteoroldgica. En resumen, los puntos de referencia, las estaciones y los
aeropuertos asociados con su plan de vuelo tienen prioridad en determinadas situaciones en las
que varias estaciones meteorologicas dentro de una “celda meteorolégica” pueden influir en las
condiciones experimentadas. Por esta razon, recomendamos utilizar planes de vuelo para una
mayor precision de acuerdo con las estaciones meteoroldgicas relevantes especificas de su ruta.

ASP3D "sintetiza" activamente las condiciones meteorologicas en funcion de los datos, las
funciones habilitadas, la interpolacion, el plan de vuelo y otros factores. Por ejemplo, si ciertas
opciones estan habilitadas, ASP3D generara cirros, nubes de capa de niebla, etc. Cuando ASP3D
sintetiza el clima para una determinada estacidn, proporcionara informacion sobre la sintesis en el
texto METAR para esa estacion. Esta informacion se proporciona en la seccion “RMK’
(comentarios) al final del codigo METAR (pantalla de condiciones).
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ASP3D incluye control dinamico de distancia de la nube opcional para proporcionar un rendimiento
equilibrado, ajustando automaticamente la distancia de dibujo de la nube en funcién de su altitud y
la complejidad cambiante de la nube. Para habilitar esta funcidn, consulte la configuracion de
Distancia minima y maxima de extraccion de nubes. Tenga en cuenta que aumentar la CDD puede
tener drasticas penalizaciones en el rendimiento segun su sistema y la escena meteoroldgica.
Ademas, el uso de Dynamic Cloud Draw Distance Control (cuando las configuraciones minima
y maxima son diferentes) puede causar ciertos problemas de alineacion de la representacion dentro
del simulador segun el area y la situacion. Estos problemas de alineacion generalmente
desaparecen durante la recarga de un tema (que ocurre en el intervalo de descarga habitual o
cuando se ha movido un cierto rango desde la ubicacion de recarga del tema anterior).

Tecnologias Avanzadas

Existen tecnologias avanzadas dentro de ASP3D para aumentar los niveles de realismo y disfrute
del clima posible dentro de sus sesiones de simulacion. Algunas de estas tecnologias incluyen:

¢ Reduccion de compresion de nubes: reduce y/o elimina las formas de nubes "comprimidas”
en areas de alta latitud (solo en modo no EA).

¢ \Visibilidad Prepar3D y manejo de niebla volumétrica que incluye suavizado de visibilidad
total y mayor rendimiento y efectos visuals.

e Estrecha integracion ASCA que permite una dinamica de textura completa en tiempo real y
selecciones influenciadas por el clima (solo en modo sin EA).

e Sistema de representacion del tiempo hibrido.
¢ Interfaz hibrida de conector ASP3D y mddulo de conexién de red.

e "Recarga suave del tema" para actualizar las condiciones de la nube en la representacion
del tema sin problemas sin transiciones abruptas (solo en modo no EA).

o XGauge Wx + Gauge - Radar de precipitacion con total precision para las condiciones
representadas - incluye modo de radar aerotransportado ademas del formato NEXRAD /
Satellite

o Efectos de aire de HiFi:
o Cizalladura del viento.
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o0 Microrrafagas.

o Corrientes ascendentes y descendentes.
o Térmicas.

o0 Despertar turbulencias.

o Turbulencia de nubes.

o Turbulencia edlica mejorada.

Conciencia de los sprites de la nube y efectos asociados:
o Efectos de movimiento en la nube (solo en modo no EA).
0 Radar de precipitacion preciso (solo en modo no EA).
o Graficos detallados de la posicion de la nube (solo en modo no EA).
0 Reduccion de la visibilidad en la nube (solo en modo no EA).
o Turbulencia relacionada con las nubes.
0 Localizacion y control precisos de la precipitacion Ambiental.

Sistema de audio / voz desacoplado.
o Permite la reproduccion de audio en el cliente o en el servidor en una configuracion en
red.

Interpolacion entre capas en altura para transiciones suaves de temperatura y viento a
medida que asciende y desciende.

Control de la representacion y conocimiento de las células meteoroldgicas (solo en modo
no EA).

Légica de representacion e interpolacion mejorada (solo en modo sin EA)

Integracion del prondstico del tiempo que incluye nuevos datos de prondstico en vuelo.
Cambios climaticos dinamicos basados en las condiciones del prondstico.

Signos/airmets globales con sintesis de condiciones climaticas apropiadas para aplicar
condiciones de advertencia de manera apropiada al clima representado.

Estas nuevas tecnologias estan integradas en ASP3D en casi todos los niveles y estan disponibles
en el conjunto de opciones predeterminado proporcionado. Muchas de estas tecnologias son
configurables o pueden habilitarse/deshabilitarse segun se desee dentro de la pantalla
Configuracion.

Estas tecnologias y caracteristicas relacionadas se enumeran aqui como recordatorio y referencia
en cuanto a la complejidad y el minucioso esfuerzo realizado para hacer de ActiveSky el motor
meteoroldgico mas realista y robusto posible. Como resultado, se produciran muchas sutilezas y
fendmenos realistas, y esto puede ser inesperado para muchos pilotos de simuladores. Antes de
suponer que algo funciona incorrectamente, consulte la lista anterior y considere que esta puede
ser una situacion realista y/o deseable basada en el realismo.
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Debido al objetivo de realismo de ActiveSKky, recomendamos encarecidamente probar el "Modo
FACIL" si no esta familiarizado con el clima de la aviacion y los principios relacionados. Sin
embargo, si tiene experiencia o simplemente desea un desafio, le sugerimos el "Modo
REALISMO", que habilita todas las opciones en su configuracion de mayor realismo.

Integracion y Limitaciones mejoradas del modo atmosférico

El modo de atmésfera mejorada (también conocido como modo EA) utiliza trueSKY para
representar imagenes de nubes y cielo. Este nuevo modo reemplaza el sistema tradicional de
sprites de vallas publicitarias del modelo de nube FSX/P3D con nuevas capas de nubes
volumétricas 3D basadas en la marcha de rayos.

Con ASP3D y P3D v5.1, existen nuevas funciones de integracion de la descripcion del modo EA,
que incluyen:

e Recargas suaves de temas en modo EA para un mayor suavizado de las transiciones en la
nube.

e Suavizado de capa de visibilidad en modo EA.

e Laanulacion de visibilidad en modo EA proporciona un aumento de visibilidad efectivo para
resultados de condiciones mas esperados.

e Ajustes de integracion de la representacion del modo EA para obtener mejores resultados
en el estado de la superficie EA.

e Mejoras en los parametros de configuracion de la nube volumétrica en modo EA para
obtener mejores imagenes.

Las nuevas capas de nubes trueSKY y la descripcion de trueSKY en general estan sujetas a
ciertas limitaciones y consideraciones conocidas:

e Patrones de cuadricula ocasionales en las nubes, especialmente cuando se mira
directamente hacia arriba o hacia abajo desde un avion, peor con capas de mayor cobertura
como cirros y estratos nublados.

e No es compatible con los complementos tradicionales de graficos ambientales /
meteoroldgicos de FSX/P3D y contenido relacionado (modelos de nubes, texturas de
nubes, texturas de cielo, texturas de cirros).

e No es compatible con ASCA Cloud Textures, ASCA Cloud Models o ASCA Sky
Textures.

¢ No es compatible con las funciones de deteccion de nubes y conciencia de sprites, incluido
el efecto de movimiento en la nube, la reduccion de la visibilidad en la nube y la visualizacion
y el control de la precipitacion de alta resolucion.
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Debido a estos problemas y limitaciones al usar el modo EA, le sugerimos que pruebe sin el modo
EA, si estos problemas y limitaciones estan afectando negativamente su experiencia.

Esperamos nuevas caracteristicas constantes y una nueva extensibilidad de API en futuras

actualizaciones y versiones de P3D, y planeamos actualizar ASP3D en consecuencia para
aprovechar estas mejoras.

Consideraciones de Rendimiento

El clima, especificamente la representacion de la nube, puede afectar significativamente el
rendimiento de su simulador. Es importante tener esto en cuenta al utilizar y configurar ActiveSky
P3D.

El efecto mas dramatico en el rendimiento se debe a la cantidad de sprites de nubes dibujadas,
que esta relacionada con la cantidad de capas de nubes representadas y las opciones climaticas
especificas de ASP3D, como la distancia minima/maxima de dibujo de nubes. Las opciones de
simulacion interna, como la densidad de cobertura de la nube, también pueden tener un efecto
dramatico en el rendimiento.

De forma predeterminada, ASP3D estd configurado para proporcionar un equilibrio entre
rendimiento y detalle. Los usuarios con sistemas mas potentes pueden querer aumentar el sesgo
hacia los detalles, mientras que los usuarios con sistemas menos potentes pueden necesitar
aumentar el sesgo hacia el rendimiento.

Una consideracién adicional se basa en los posibles complementos graficos en uso. El uso de
imagenes en la nube de mayor resolucién e imagenes de 32 bits (en comparaciéon con DXT)
también puede reducir significativamente el rendimiento. Al aumentar la distancia de dibujo de la
nube, por ejemplo, es posible que deba reducir la resolucion de las imagenes de la nube para
proporcionar los niveles de rendimiento del simulador deseados.

Puede mejorar ain mas el rendimiento drasticamente durante las recargas de temas utilizando la
nueva opcion "Suprimir cambios climaticos locales". Esto elimina Smooth Cloud Transitions
pero proporciona una alternativa para cambios climaticos igualmente suaves. Consulte el capitulo
Opciones para obtener mas informacion.

ASP3D incluye un motor de audio/voz avanzado que puede proporcionar lectura de voz en sim

de las condiciones climaticas locales (similar a ATIS), lectura de las condiciones del destino (similar
a FlightWatch) y lectura de un resumen del clima de voz completo (similar al clima del Servicio de
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vuelo, sesiones informativas). También se ha proporcionado una funcion de reproduccion de voz
"Wind Check".

Cacteristicas de la Voz

ASP3D incluye un motor de audio/voz avanzado que puede proporcionar lectura de voz en sim de
las condiciones climaticas locales (similar a ATIS), lectura de las condiciones del destino (similar a
FlightWatch) y lectura de un resumen del clima de voz completo (similar al clima del Servicio de

vuelo, sesiones informativas). También se ha proporcionado una funcién de reproduccion de voz
"Wind Check".

Con ASP3D se incluyen varios conjuntos de voces, que se eligen aleatoriamente para diferentes
eventos de lectura.

Caracteristicas para el uso de la Voz

Para usar las funciones de voz:

1. Sintonice la radio de comunicaciones de un avion a 122.00 para recibir las condiciones
meteoroldgicas locales (mds cercanas) similares a ATIS.

2. Sintonice la radio de comunicaciones de un avion a 122.02 para recibir las condiciones
meteoroldgicas del destino similar a FlightWatch (habilitado solo cuando un plan de vuelo esta
activo).

3. Sintonice la radio de comunicaciones de una aeronave a 122.05 para recibir un informe
meteorolégico de voz completo similar a los informes meteorolégicos del Servicio de vuelo
(habilitado solo cuando un plan de vuelo esta activo).

4. Sintonice la radio de comunicaciones de una aeronave a 122.07 para recibir una "verificacion
de viento" (superficie actual direccion y velocidad del viento) en la sintonia y en intervalos
especificos al acercarse a la pista (aproximadamente 1.000 pies y 500 pies AGL).

5. Desde la pantalla "Briefing", presione el boton "Play voice briefing" para recibir una informacion
meteoroldgica por voz similar a las sesiones informativas meteoroldgicas del servicio de vuelo
(habilitadas solo cuando hay un plan de vuelo activo).

También puede recibir ATIS preciso de las frecuencias ATIS proporcionadas por la simulacion.
Pueden existir algunas discrepancias debido a la falta de conocimiento del simulador de los
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parametros especificos de las condiciones climaticas de ASP3D que de otro modo se
proporcionarian en los informes de voz de ASP3D.

Habilitado de forma predeterminada, ASP3D también incluye un sistema de alerta auditiva de
cizalladura del viento. Cuando esta habilitado, y se detecta cizalladura del viento frente a la
aeronave, se reproducira un mensaje de audio de advertencia.

Tenga en cuenta que la voz se reproducira en el dispositivo que elija, como se especifica en la
pantalla Configuracion. Esto puede incluir su dispositivo de audio predeterminado de Windows
normal u otro dispositivo, que puede existir localmente o en una computadora separada en el caso
de una configuracion en red.

Menu de solicitud de Meteorologia
ASP3D incluye un menu de solicitud meteoroldgica que se puede abrir directamente dentro del
simulador.

Utilice el menu desplegable Complementos en el simulador y seleccione "Solicitud
meteorolégica ASP3D" para que aparezca el menu.

También puede presionar la tecla de acceso rapido: CTRL + F11 (Configurable en Opciones)
Desde el menu de solicitud del tiempo, puede elegir ver el tiempo de las estaciones actuales y mas

cercanas, asi como un informe de vientos en altura. Si usa un plan de vuelo, también puede ver el
clima para la salida, el destino y el alternativo (si se especifica).

@ Lockheed Martin® Prepar3D® v5 - m} X

Scenario  Vehicle Navigation World Options Views Analysis Network Tools Virtual Reality Help Add-ons
ActiveSky Weather Request

ASP3D Weather Request
Please select an option...
1 - Current Active Weather
2 - Closest Station Weather (K105)
3 - Winds Aloft Report
4 - Close Window
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XGauge Wx + Radar Gauge

Hemos proporcionado un indicador meteorolégico realista que ahora esta disponible
automaticamente para todos los aviones en cualquier momento dentro del simulador. Simplemente
use las vistas existentes del panel/cabina del menu del simulador (Vehiculo, Panel de instrumentos)
para XGauge.

@ Lockheed Martin® Prepar3D® v5 = a X
Scenario  Vehicle Navigation World Options Views Analysis Network Tools Virtual Reality Help Add-ons

Select...

Instrument Panel » v GPS

Kneeboard > Manual

Fuel and Payload... Toggle_Control

Failures... INFO
A, v XGauge

' R Panel Manager

Usando el Gauge
Al abrir XGauge y encenderlo con el boton PWR, comenzara en Modo NEXRAD / satélite.

En este modo, el medidor mostrara su mapa meteoroldgico grafico (similar a la pantalla Mapa) y el
clima local y/o de destino textual. Todas las superposiciones (como precipitaciones, vientos,
estaciones, etc.) se pueden activar y desactivar mediante los botones de control de superposicion
del medidor.

Con el medidor, puede ver instantaneamente las condiciones climaticas actualizadas mientras

vuela, obtener un radar de precipitacion preciso y realizar procedimientos realistas para evitar la
meteorologia.
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Pulsar una vez el botdn para activar una superposicion y otra vez para desactivarla.

STA Estaciones meteoroldgicas.

APT Aeropuertos.

RTE Tramos y puntos de ruta de la ruta RTE (plan de vuelo).

CLD Nubes.

PRE Radar de precipitacion (primera pulsacion = REFLECTIVIDAD BASICA, segunda
pulsacion = Techo de la Nube, tercera pulsacion = APAGADO).

VIS Visibilidad.

WND Vientos.

NAV Ayudas a la navegacion (VOR / NDB).

SIG Sigmets, Airmets y Pireps.
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Nota

A/C Otras aeronaves (incluidas pistas de estela).

WSH Wind Shear (habilita la visualizacion visual y las advertencias auditivas).

DTL Bloqueo de detalle del zoom (limita el zoom/rango méximo al rango de radar detallado
maximo disponible).

MET Condiciones de informes de la estacion mas cercana (no necesariamente sus
condiciones interpoladas / activas).

DST Condiciones meteoroldgicas de destino del horario de verano (cuando se carga el plan
de vuelo).

TRK Track Up / North Up Toggle.

: Cuando Track Up esta habilitado, el mapa de superficie se reemplaza con un fondo negro.

BKG Cambia entre los distintos modos de fondo (Vector Dark, Vector Light, Marmol azul /
Satélite y Ninguno).

Los botones de la parte inferior proporcionan control de la pantalla:

Z+ Acercar.

Z - Alejar (se limitara al rango de radar detallado méaximo disponible cuando DTL esta en
ON).

W + Aumento de los vientos al nivel de vuelo.

W - Disminucion de los vientos al nivel de vuelo.

PWR Alterna entre Encendido/Apagado.

MODO Cambia entre el modo NEXRAD/Satélite y el modo de radar aerotransportado.

Cuando se habilita un modo especifico de superposicion, se muestra una luz de estado habilitada
junto al botdn asociado.

Modo de radar aerotransportado

Cuando se presiona el botén MODE (y se enciende), el medidor cambiara entre los Modos de
radar NEXRAD vy aerotransportado.

En el modo de radar aerotransportado, el medidor simula ecos de radar aerotransportados precisos
similares a las pantallas de radar aerotransportadas reales.

Los comandos separados estan disponibles cuando esta en el modo de radar aerotransportado y
el control de inclinacién esta habilitado para usar correctamente su radar para escanear las areas
deseadas del cielo, ya sea por encima o por debajo de su avion.
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Los botones de la parte inferior proporcionan control de radar:

Z + Acercar.

Z - Algjar (limitado a 160 millas como maximo).

T+ Inclinacién hacia arriba 1 grado.

Alterna el modo MODO NEXRAD / Radar aerotransportado.

Su rango e inclinacion actuales se muestran a lo largo del lado izquierdo de la pantalla.

Graficos detallados del radar de precipitacion y de nubes

ASP3D incluye una simulacién de radar de precipitacion precisa para proporcionar un nivel de
realismo drasticamente aumentado. Actualmente, esto funciona con precision solo en el modo que
no es EA.

En el corazén de estas tecnologias esta el conocimiento de las posiciones reales de los sprites de
la nube dentro del simulador. ASP3D monitorea constantemente la posicion de estos sprites y la
compara con las condiciones de precipitacion sintetizadas para mostrar graficamente los limites e
intensidades exactas de la precipitacion, asi como controlar directamente la precipitacion ambiental
experimentada para mantener siempre el “radar” sincronizado con la simulacidn. Esto significa que
obtendra gréficos de radar precisos y realistas que se adaptan perfectamente a las condiciones
representadas. La lluvia / nieve / granizo se representard donde deberia estar, dentro y debajo de
las nubes, y nunca en "aire limpio". Ademas, las posiciones exactas de las nubes se pueden
mostrar en el mapa o en el medidor.

En el modo NEXRAD/satélite XGauge, o cuando se visualiza el mapa ASP3D, se muestran
graficos de precipitacion y nubes (cuando la superposicion de reflectancia base esta habilitada) y
en el indicador meteoroldgico (cuando la superposicion PRE esta habilitada). Las posiciones
detalladas de las nubes se muestran mediante la superposicion de nubes (mapa) o la palanca CLD
(indicador). Se deben cumplir varias condiciones para que se muestren estos graficos detallados:

1. Debe haber una conexion activa al simulador.

2. Unvuelo debe estar activo dentro del simulador.

3. Se debe habilitar el bloqueo a la aeronave

4. Dado que las posiciones de los sprites de nubes solo estan disponibles dentro de la
"Distancia de dibujo de nubes", su rango/zoom debe estar dentro de la distancia de dibujo
de la nube actualmente activa (generalmente 60 a 150 millas).
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5. Para limitar automaticamente su rango/zoom maximo al rango detallado disponible, puede
usar el interruptor "Bloqueo de rango detallado” en el mapa o el interruptor "DTL" en el
indicador.

Pantalla Genérica de Precipitaciones

Cuando no se cumplen las condiciones anteriores, se muestran graficos de precipitacion genéricos
en lugar de graficos detallados. Estos gréaficos genéricos no son tan precisos, pero dan una
representacion general de las nubes / precipitacion en un area determinada.

Cuando se "aleja" mas alla del rango de disponibilidad de gréaficos detallados (/a distancia de dibujo
de nube actual), se muestran gréaficos genéricos. Para limitar el alcance / zoom maximo para
mostrar siempre graficos de radar detallados, puede utilizar las funciones de "Bloqueo de alcance
detallado” del mapa y el medidor.

Control WX

B ActiveSky P3D | Wx Control - O X

Live Weather Mode is Active

leather mode, weather conditions are updated automatically from actual weather reports in real

Switch to Historical
Weather

o4

Switch to Custom
Weather
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La pantalla Wx Control le permite configurar facilmente el clima para sus sesiones de simulacion.
Hay tres modos meteoroldgicos principales que se pueden seleccionar con los tres botones
principales a la izquierda, o el menu desplegable Modo meteorologico en la parte superior
izquierda.

Los modos de operacion son: En Vivo, Histérico y Personalizado. También hay una barra de
herramientas en la parte superior que proporciona funciones adicionales.

Botones de la Barra de Herramienta

& Weathed Mode ~ & Load Weather File  § Save Weather File | [ Undock

Los botones en |a parte superior de la pantalla de Wx Control son:
e Modo meteorolégico
Cambia su modo meteorolégico actual como se describe arriba.
e Cargar archivo meteorolégico
Carga un archivo meteoroldgico guardado previamente y cambia el modo meteoroldgico a Manual.
e Guardar archivo meteorolégico
Guarda el clima activo actual, ya sea descargado o configurado manualmente.
e Acoplar/ desacoplar
Acopla o desacopla la pantalla de configuracion Wx.
Esta barra de herramientas y los botones adjuntos estan disponibles en cualquier modo
meteoroldgico. Cuando se utilizan modos meteorologicos especificos, el resto de la pantalla Wx

Control cambiara en consecuencia, indicando los detalles del modo especifico y/o proporcionando
ciertas configuraciones y controles especificos para ese modo.

~471 ~



[Escriba aqui]

Modo de Meteorologia en vivo

En el modo de tiempo en vivo, los datos meteoroldgicos "en tiempo real" mas actuales se
descargan y actualizan constantemente de forma automatica sin necesidad de ninguna
intervencion. Este es el modo de funcionamiento mas realista que simula condiciones reales en
todo momento en todo el mundo.

Modo Historico de Meteorologia

B ActiveSky P3D | Wx Control - [} X

A

Switch to Live
Weather

Weather Date and Time

s Active!

o e Wt Saturday , May 16,2020 E~ |00:51 UTC &

@ B Force Historical Time to Sim Time
When the above option is checked, the time sp vour simulator v

Switch to Custom specified in
Weather

En el modo Histérico de Meteorologia, puede elegir la fecha/hora de su sesidn, hasta dos afios
atras.

Simplemente seleccione la fecha y la hora a través de los selectores de fecha/hora y las
condiciones se descargaran automaticamente para el periodo seleccionado, y luego se
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actualizaran automaticamente durante su sesidn. Por ejemplo, si elige "1 de enero de 2013 a las
05:00 UTC", |a sesion comienza a las 05:00 y continua. En una hora, se usara la meteorologia a
las 06:00 y en dos horas, se usara el clima a las 07:00.

También puede optar por que la fecha y la hora configuradas en su simulador se utilicen como su
Historico de Meteorologia. Simplemente marque la casilla de verificacion "Forzar tiempo
histérico alahora de la simulacion" y asegurese de que la hora de la simulacion esté configurada
en consecuencia.

Modo de Meteorologia Personalizada

@ ActiveSky P3D | Wx Control - O X

Switch to Live Custom Weather Areas
Weather CAVOK conditions (100 nm around KO86)

Switch to Historical
Weather

Show on Map Delete

Custom Weather is
Active!

Cuando cambia al modo Meteorolégico Personalizado, el tiempo que se cargd anteriormente
se convierte en el clima "base" y permanecera estatico y sin cambios a menos que lo cambie.
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En el modo meteorologico personalizado, el "Editor meteorolégico” principal se convierte en la
pantalla del mapa, en la que puede hacer clic con el boton derecho y colocar "Areas
meteoroldgicas personalizadas”. Una vez que haya agregado una o mas areas meteoroldgicas
personalizadas, se mostraran como una lista en la pantalla de control de Wx. Desde aqui, puede
resaltar un area meteoroldgica personalizada y usar uno de los tres botones:

Mostrar en el mapa: Cambia a la pantalla Mapa y muestra el area meteoroldgica en el centro.
Eliminar: Elimina el area meteoroldgica personalizada seleccionada.

Editar: Edita el area meteorologica personalizada seleccionada.

Uso del mapa para crear o editar areas meteorologicas

personalizadas
La pantalla de mapa se utiliza para crear nuevas areas meteorologicas personalizadas y también
se puede utilizar para editar o eliminar areas meteoroldgicas personalizadas.
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@ Activesky P3D | Map - O X

Overlays v Range (NM) == @ v Detail | Station Search

Ly

0

Saturday, May 16, 2020, 0046Z

NavAids Stations Traffic Visibility Wind Shear Warnings
Gamm - - Forecast rs v v v . v .
0 o o0 2 2

Simplemente haga clic con el boton derecho en cualquier lugar del mapa y aparecera el menu
contextual.

Show weather here

Add new custom weather area
Edit custom weather area

Remove custom weather area

Cut custom weather area
Copy custom weather area

Paste custom weather area

Las areas meteoroldgicas personalizadas definidas se muestran como puntos suspensivos en el
mapa y pueden aparecer de diferentes colores segun el tipo de condiciones definidas.
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Opciones del menu contextual del area meteoroldgica

personalizada
Estan disponibles las siguientes opciones / comandos:

Agregar nueva area meteoroldgica personalizada

Crea una nueva area meteoroldgica personalizada en la ubicacion en la que se hizo clic e inicia la
funcion personalizada del Asistente meteorologico para definir facilmente el clima de esta nueva
area.

Editar area meteoroldgica personalizada
Inicia el Asistente de tiempo personalizado para redefinir / editar faciimente el tiempo para el area
meteoroldgica personalizada en la que se hizo clic.

Eliminar el area meteoroldgica personalizada
Elimina el area meteoroldgica personalizada en la que se hizo clic.

Cortar el drea meteoroldgica personalizada

Similar al comando "cortar" de Windows, esto copia el area meteoroldgica en el portapapeles y
elimina el &rea meteoroldgica personalizada en la que se hizo clic (para luego "pegar” en otra
area).

Copiar area meteorologica personalizada
Similar al comando "copiar" de Windows, este copia el area meteorolégica en el portapapeles
(para luego "pegarla” en otra area).

Pegar area meteoroldgica personalizada
Similar al comando "pegar" de Windows, esto coloca una nueva area meteorolégica (como se
cortoé o copib previamente del portapapeles) en la ubicacion donde se hizo clic.

Asistente del editor meteoroldgico personalizado

Cuando elige crear una nueva area meteoroldgica personalizada o editar una existente, se inicia
el asistente de edicion meteoroldgica personalizada:
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Custom Weather Editor x

O Manually set individual weather parameters

@ Set the METAR:

| w—

Tus dos opciones iniciales son:

Configurar manualmente parametros meteoroldgicos individuales
Esto proporciona cuadros de dialogo posteriores para todas las condiciones climaticas en un
meétodo secuencial, como se muestra mas adelante.

Configurar el METAR

Use esto para configurar rapidamente las condiciones climéticas de la superficie usando el codigo
METAR. Inicialmente, se muestra la estacion mas cercana (si existe) a la ubicacion en la que se
hizo clic y el clima / METAR actual, que es completamente editable. También puede hacer clic en
el boton "Cargar preajuste” para seleccionary cargar una cadena METAR predefinida. Se incluyen
varios ajustes preestablecidos para condiciones climaticas comunes (formentas, huracanes, niebla,
buen tiempo, etc.).

Si ha elegido configurar manualmente los pardmetros meteorolégicos individuales, se mostraran

los siguientes cuadros de dialogo de estado de la superficie, lo que le permitird cambiar facilmente
cualquier valor de condicién meteorologica de forma adecuada:
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Custom Weather Editor [« | Custom Weather Editor [ x|

Set the surface winds Select the surface pressure (altimeter)

® QONH (hPa)

O Altimeter (inHg)

Custom Weather Editor

Set the precipitation

Select precipitation type
Select precipita

B Thunderstorms present

Set surface visibility

Tenga en cuenta que para las capas de nubes, todas las altitudes se especifican en MSL para
garantizar la coherencia y la capacidad de ubicacion universal. Para establecer una "Altura del
techo" especifica, necesitara conocer la elevacion del nivel del suelo en el aeropuerto / ubicacion
deseaday agregar esa elevacion a la altitud base de la nube deseada. Por ejemplo, si el aeropuerto
que desea se encuentra a 500 pies de altura y necesita un techo de 2.000 'AGL, debe especificar
una base de nubes de 2.500' MSL.

En este punto, independientemente de la configuracion "manual” o "METAR", puede ajustar los
parametros en alto y final:
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Set weather application range

The weather will be applied: |100

Review weather and notes
CAVOK conditions (100 nm around NAO" 23" 11 84" W122* 16° 35937
METAR. — 2637282 36003KT 105M CLR 22/10 A3064 BMK EOITED WEAHER

En cualquier momento durante el proceso del Asistente del editor meteoroldgico personalizado,
puede avanzar o retroceder utilizando los botones "Anterior" y "Siguiente”, o "Cancelar" para
cancelar el asistente.

Cuando termine, revise las notas proporcionadas y luego presione OK para finalizar la aplicacion
del clima editado.

Tenga en cuenta que ciertas condiciones climaticas solicitadas pueden ser conflictivas o
inapropiadas (como lluvia sin nubes), y la seccidén de notas proporcionara una lista de dichos
conflictos potenciales, lo que le permitira confirmar o retroceder y editar las condiciones antes de
experimentar resultados inesperados.

Si bien puede usar la pantalla del mapa exclusivamente para ver, agregar, editar y reposicionar
areas meteorologicas personalizadas, también se enumeran en la pantalla Wx Control cuando
estd en modo personalizado, lo que le permite administrar sus areas meteoroldgicas
personalizadas en un formato de "lista".
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B ActiveSky P3D | Map — a X
EYTUPRETEE o PAPPCEPReeen]  JuCeNeem| ey
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La pantalla Mapa proporciona un mapa grafico del tiempo y la ruta que es Util para todas las etapas
del vuelo, incluidas las rutas, la planificacion, el monitoreo, la evitacion del clima y el cambio de
ruta. Varias acciones del mouse estan disponibles en la pantalla principal del Mapa:
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Pase el mouse sobre un waypoint, estacién, aeropuerto, avion, VOR o NDB para mostrar
informacion emergente sobre ese elemento (como condiciones climaticas, posicion, frecuencia,
etc.).
e Haga clic en el mapa'y arrastrelo para desplazarlo o moverlo.
e Use su rueda de desplazamiento para acercary alejar.
e Haga clic con el boton derecho en un elemento para abrir un menu contextual (es decir,
insertar un punto de referencia, mostrar condiciones, agregar o editar areas meteoroldgicas
personalizadas).

KIAG - Niagara Falls Intl, Niagara Falls, NY, United States

Decoded textual weather for KIAG

eet, Broken at 3300 feet, Broken at 7000 feet

rain
mb (29.58 inches)

Ejemplo de la ventana de informacion emergente del maFa que se muestra
al pasar el mouse sobre ciertos elementos del mapa.

AIRMET TANGO

 PQ 30NNEPQIT S 30ESE ALBTO EMI TO
VIV TO HNN TO CVG TO FW. 0 MSS TO 20ESE YSCTO

Multiple Items Found - Select: AIRMET TANGO v

TURB BTN FL220 AND FL380. CONDS CONTG BYD 21Z THRU

Ejemplo de ventana emergente de mapa cuando varios elementos se superponen entre si: observe el cuadro desplegable
que le permite seleccionar el elemento deseado para obtener informacion detallada.
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En la parte superior de la pantalla Mapa, los elementos de la barra de herramientas le permiten
alternar superposiciones, ver/establecer el rango de zoom, centrar en cualquier estacion, acoplar /
desacoplar la ventana, establecer el modo de seguimiento y establecer el bloqueo en el modo de
avion.

En la parte inferior, se muestra la fecha/hora meteoroldgica mostrada. Puede utilizar el control
deslizante de Horas de pronostico para ver las condiciones de pronostico hasta 24 horas en el
futuro. El control deslizante Gamma se utiliza para oscurecer o aclarar las imagenes del mapa de
fondo.

A lo largo del lado izquierdo y derecho, se mostraran las leyendas de Visibilidad y densidades de
precipitacion. (cuando estas superposiciones estan habilitadas).

También existe un conjunto de botones de "Cambio rapido de superposicion” en la parte inferior,
lo que permite activar y desactivar faciimente las superposiciones mas populares. Todas estas
superposiciones también estan disponibles en el elemento de la barra de herramientas desplegable
"Superposiciones”, pero no todas las superposiciones/opciones se muestran en la seccién de
superposicion rapida.

Elementos de la Barra de Herramientas

& Overlays v Range(nm) — “+ 4 Detail Stanon&archm [] Undock + Jrackup {_LocktoAircraft

Los siguientes elementos de la barra de herramientas estan disponibles en la pantalla Mapa:
e Superposiciones

Utilice el menu desplegable Superposiciones para activar o desactivar determinadas
superposiciones.
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& Overlays v| Range(nm) —

Airports

[v] vors

NDBs

El Weather Stations

Precipitation »
Clouds

Cther Aircraft

Visibility

Winds 4
Wind Shear

Airmets, Sigmets and Pireps

Route and Waypoints

Custom Weather Areas

Compass Rose

Range Rings

[<I<] (=] (5]

Background Style

Las superposiciones disponibles son:

o Aeropuertos

o VOR

o NDB

o Estaciones meteoroldgicas

o Precipitacion

Muestra la seleccion de tres capas de precipitacion diferentes que estan disponibles:

o Reflectividad base

Muestra graficos de radar de precipitacion detallados y precisos alrededor de la aeronave, y
graficos de radar de precipitacion genéricos fuera de la distancia de dibujo de la nube. La
reflectividad base es una imagen de radar tomada de un solo barrido de radar a un nivel de

inclinacion bajo, lo cual es bueno para mostrar la estructura de la tormenta y ver retornos de mayor
resolucion.
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o Tops de eco

Muestra graficos de eco superior detallados y precisos alrededor de la aeronave, y graficos
genéricos de eco superior fuera de la distancia de dibujo de la nube. Indica la altitud maxima de
los ecos de radar devueltos en barridos de radar. Este modo es util para determinar la intensidad
y el limite superior de las celdas.

0 Nubes
Muestra graficos de nubes detallados y precisos alrededor de la aeronave, y graficos de nubes
genéricos fuera de la Distancia de dibujo de la nube.

o Otras aeronaves

En esta superposicion se muestran otras aeronaves en el area alrededor de la aeronave del
usuario. Ademas, se muestra una representacion grafica de las estelas de un avion. La fuerza /
intensidad del despertar se indica con el color

o Red (Rojo) : Fuerte Yellow (Amarillo) : Moderado Green (Verde) : Ligero

o Visibilidad
La superposicion de visibilidad muestra una representacion genérica codificada por colores de las
condiciones de visibilidad:

o Amarillo: IMC / MVFR- (Menos de 4 millas de visibilidad)
o Lima: MVFR + (4-5 millas de visibilidad)

o Verde: VFR- (6-7 millas de visibilidad)

o Claro: VFR + (mas de 7 millas de visibilidad)

o Vientos

La categoria Vientos muestra elementos adicionales que le permiten seleccionar la superposicion
del nivel de altitud deseado de los vientos que se muestran, o ingresar una altitud personalizada.
Los vientos se muestran mediante "bastones" realistas que apuntan a la direccion (desde) e
indican la velocidad con banderas y puas. Una bandera triangular indica 50 nudos, una pua
completa indica 10 nudos y una media pda indica 5 nudos. Cuando se muestra mas de una
bandera/ pua en un baston, se agregan (es decir, una bandera triangular, una pta completa y una
media pua indica 65 nudos).
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o Cizalladura del viento

Esta superposicién muestra graficos de alerta de cizalladura del viento realistas alrededor de la
aeronave del usuario. Cuando se identifica la cizalladura del viento, se muestra unicono con franjas
rojas/negras (que indica la ubicacion de la cizalladura del viento) con dos lineas radiales amarillas/
negras que se extienden radialmente desde el area de cizalladura del viento hasta los bordes del
mapa.

o Airmets, Sigmets y Pireps
Airmets y Sigmets se muestran mediante poligonos de colores transparentes en el mapa:

o Verde: USA Airmet Tango (Turbulence)

o Amarillo: USA Airmet Sierra (IMC y Mountain Obscuration)

o Purpura: USA Airmet Zulu (glaseado)

o Rojo: Sigmet convectivo de EE. UU. (Tormentas eléctricas peligrosas)

o Azul: Sigmet internacional (furbulencia, formacion de hielo, tormentas eléctricas)

o Ruta y puntos de referencia (requiere un plan de vuelo activo)
Muestra su ruta actual y los puntos intermedios incluidos por su active Plan de vuelo.

o Areas meteoroldgicas personalizadas

Muestra puntos suspensivos para sus areas meteoroldgicas personalizadas que ha agregado
anteriormente en el Modo meteorologico personalizado. Puede colocar el cursor sobre para ver
informacion meteoroldgica especifica del area meteoroldgica personalizada y hacer clic con el
botdn derecho para editar / copiar/ cortar / eliminar areas meteoroldgicas personalizadas. Consulte
la seccion Control de Wx para obtener mas informacién.

o Rosa de los vientos
Muestra una rosa de los vientos referenciada al norte magnético.

o Anillos de rango

Muestra anillos de rango a 25, 50, 75 y 100 nm como elipses ajustados para la relacion de aspecto
de la ventana del mapa actual segun lo configurado por el usuario mediante el cambio de tamafio
de la ventana.

o Estilo de fondo
Puede elegir entre 4 estilos diferentes de fondos para la vista del mapa: Vector oscuro, Vector
claro, Marmol azul (imagenes de satélite) y Ninguno (negro).
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Otros elementos de la barra de herramientas de la pantalla de mapa:

o Distancia
Aqui se muestra su rango de zoom actual. Puede hacer clic aqui y escribir manualmente el rango
de zoom que desee (en millas fijas). Alternativamente, puede usar la rueda de desplazamiento del
mouse para ajustar el rango, o usar los botones +*y - para acercar (+) y alejar (-).

¢ Bloqueo de detalles
Habilite el bloqueo de rango de detalles para limitar su zoom maximo al rango de radar detallado
maximo disponible. Habilitar esto hace que sea facil asegurarse de que siempre esta viendo
graficos de radar detallados. Desactive esta opcion para poder alejarse mas (donde se muestran
graficos de radar genericos en su lugar).

e Busqueda de emisoras
Escriba aqui cualquier ID de estacion y el mapa se centrara automaticamente en la ubicacion
especificada.

e Acoplar/ desacoplar
Acopla o desacopla la pantalla de condiciones.

o Track Up

Habilita el modo Track Up (frente al modo predeterminado North Up). En el modo Track Up, el
rumbo real de la aeronave siempre esta en la parte superior del mapa. A medida que cambia el
rumbo de la aeronave, |la aeronave permanece apuntando hacia arriba mientras el mapa gira a su
alrededor. En el modo Norte arriba, el norte verdadero siempre esta en la parte superior del mapa.
A medida que cambia el rumbo de la aeronave, el icono de la aeronave rotara mientras el mapa
permanece en la misma orientacion norte arriba. Tenga en cuenta que en el modo Track Up, las
imagenes de la superficie se reemplazan con un fondo negro. Una conexion al simulador debe
estar activa para usar este modo.

e Bloquear a la aeronave

Habilita el modo de bloqueo en avidn. En este modo, el mapa se mantiene centrado en la ubicacion
actual de la aeronave en todo momento. Una conexidn al simulador debe estar activa para usar
este modo. Este modo se desactiva automaticamente al realizar una panoramica 0 moverse a una
nueva ubicacidn en el mapa. Tenga en cuenta que Lock to Aircraft debe estar habilitado para ver
graficos detallados de la precipitacion y la posicion de las nubes. Nota: El modo EA (P3Dv5) no
proporciona informacion detallada de nubes o precipitaciones y no se mostrara en el mapa (en su
lugar, se mostrara informacion genérica de nubes / precipitaciones de menor resolucion).
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Condiciones

@ ActiveSky P3D | Conditions — O X

00:53Z (17:53 Local)
CAO ID
KLAX

METAR. TAF. Airport 128t (39 m)

¢

20C (68F) S 10+ SM (9999+ m)

12¢ (54F) [ 18000 | 36 | 3 [ 789 None reéorted
270 @ 19 kts True
(258 Mag)

Current (+0 Hours)

La pantalla Condiciones muestra las condiciones meteoroldgicas activas para cualquier estacion.
Para usarlo, simplemente ingrese el ID de la estacion deseada en el cuadro de texto en la esquina
superior izquierda. La estacion, los parametros y las condiciones meteorolégicas se muestran
inmediatamente.
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Para mostrar las condiciones interpoladas para la posicion actual de la aeronave, borre el cuadro
de texto ID de la estacion. Se mostraran las condiciones interpoladas activas (cuando la conexion
del simulador esté activa). Tenga en cuenta que este no es el clima de la "estacion mas cercana”,
sino las condiciones reales de interpolacion en su posicion exacta. La estacion mas cercana puede
estar a muchas millas de distancia y es irrelevante para las condiciones interpoladas reales.

En el modo EA (P3Dv5), tenga en cuenta que el comportamiento es un poco diferente y que las
condiciones informadas y la salida de texto METAR incluiran un elemento de "transicién desde"
y "transicion a" para mostrar las condiciones esperadas. Las condiciones iniciales también pueden
tardar entre 2 y 3 minutos en completarse una vez que se inicia la sesidn, debido a la funcion de
recarga suave del tema de EA.

En la parte inferior de la pantalla, el control deslizante de Horas de prondstico se usa para ver la
informacion del prondstico del tiempo hasta 24 horas en el futuro. Simplemente deslicese hasta
las horas deseadas y observe como se actualizan las condiciones en consecuencia.

Con los botones de la barra de herramientas, puede recuperar faciimente las estaciones
meteoroldgicas favoritas (incluida la salida de la ruta activa, el destino y la alternativa), ver la
estacion actual en el mapa o editar el clima en esa estacion. También puede abrir nuevas ventanas
de Condiciones, de modo que pueda monitorear varias estaciones a la vez.

Botones de la Barra de Herramientas

Los botones en la parte superior de la pantalla Condiciones son:

M A Favorites ~ 22 Map D Undock [} New Conditions Window

e Favoritos
Utilice el menu desplegable Favoritos para que aparezcan las estaciones Wx favoritas o las
estaciones de ruta activa.
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A Favorites ~ j‘.; Map [] Undock

Add KSFO to Favorites

Remov

from F

14

w

vorit

m

Los elementos Salida, Destino y Alternativo mostraran las estaciones correspondientes segun
su Plan de vuelo cargado activamente.

El elemento Current Interpolated Weather muestra las condiciones meteorologicas en la posicién
actual de la aeronave (cuando esta conectado al simulador).

El elemento Estacion mas cercana muestra la estacién meteoroldgica mas cercana.

El elemento Agregar a favoritos agregara la estacion actual a su lista de favoritos, que aparecera
en este menu desplegable.

El elemento Eliminar de favoritos eliminara la estacion favorita actual de su lista de favoritos.

e Mapa
Muestra la pantalla Mapa centrada en la estacién actual.

e Acoplar/ desacoplar
Acopla o desacopla la pantalla de condiciones.

e Ventana de nuevas condiciones
Abre una nueva ventana de Condiciones. Puedes tener tantas ventanas de condiciones como se
desee, monitoreando varias estaciones a la vez.
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Plan de Vuelo

B ActiveSky P3D | Flight Plan - O X

Cruise Altitude

¥ Add Top of Climb / Top of Descent Waypoints to Flight Plan

¥ Include surface layers in average briefing calculations

WDir Wspd GS Hdg Dist
330 007

322 007 2 335 012 (001
318

316

308

La pantalla Plan de vuelo proporciona un medio para ingresar, modificar y ver su plan de vuelo
activo, junto con informacion importante de navegacion de puntos de ruta / tramo afectados por los
vientos.

Los principales parametros del plan de vuelo (Salida, Destino, Altitud, etc.) se encuentran en la
seccion superior, mientras que la informacion del punto de ruta / tramo se muestra a continuacion.

La casilla de verificacion es para agregar puntos de referencia de cima de subida / cima de
descenso al plan de vuelo, cuando esta marcada, agrega automaticamente puntos de referencia
virtuales TOC y TOD para ayudar en la precision de la planificacion del vuelo.
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La casilla de verificacion es para Incluir capas de superficie en calculos de informes promedio,
cuando esta marcada, usa vientos de superficie durante los calculos de viento de salida / destino,
en comparacion con los datos en altura.

Puede ingresar manualmente su plan de vuelo en cualquier momento completando (como minimo)
los campos Salida, Destino y Altitud de crucero, luego seleccionando una funcion de Ruta
automatica en la barra de herramientas. Alternativamente, puede cargar un plan de vuelo guardado
previamente (en formato .PLN).

Una vez que existe un plan de vuelo, se puede modificar en cualquier momento utilizando esta
pantalla. Los waypoints se pueden agregar o eliminar facilmente usando el menu desplegable de
la barra de herramientas de Waypoints.

Cuando la pantalla Mapa también esta abierta (es decir, cuando las pantallas Mapa y / o Plan de
vuelo estan desacopladas), hacer clic / seleccionar un punto de ruta centrara automaticamente
ese punto de ruta en el Mapa.

Otras funciones disponibles incluyen guardar el plan de vuelo, borrarlo, actualizar los datos e
imprimir.

BOTONES DE LA BARRA DE HERRAMIENTAS

B Load g Save o Print < Clear o Waypoints = (O Refresh ] Undock: i Ak Roule VOR 1o VOR

Los botones disponibles de la barra de herramientas del Plan de Vuelo son:

e Cargar
Carga un plan de vuelo existente en formato FS9, FSX o P3D.PLN.

e Salvar
Guarda el plan de vuelo activo en formato FSX .PLN.

e Imprimir
Imprime el registro de navegacion del plan de vuelo actual.
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e Limpiar
Borra el plan de vuelo activo y todos los parametros del plan de vuelo.

e Waypoints
Proporciona la capacidad de insertar y eliminar waypoints. Para usarlo, seleccione un waypoint
existente y elija la funcion adecuada en el menu desplegable Waypoints.

e Actualizar
Actualiza todos los detalles del plan de vuelo. Util para actualizar el plan con parametros
meteoroldgicos actualizados.

e Acoplar / desacoplar
Acopla o desacopla la pantalla del Plan de vuelo.

¢ Ruta automatica
Al ingresar / crear un plan de vuelo, primero ingrese los parametros que incluyen Salida, Destino
y Altitud de crucero (como minimo). Luego, haga clic en el menu desplegable Ruta automatica y
seleccione un tipo de Ruta automatica para crear automaticamente su plan en consecuencia.

Los tipos de enrutamiento automatico disponibles son:

o Directo/ GPS
Rutas directamente desde la salida hasta el destino sin puntos intermedios (excepto TOC / TOD,
Si se selecciona).

o VOR-VOR
Rutas entre estaciones VOR en un rango objetivo de aproximadamente.
100 nm entre VOR

o VOR-NDB

Rutas entre estaciones VOR o NDB en un rango objetivo de aproximadamente 100 nm entre VOR
y NDB.

~ 62 ~



[Escriba aqui]

Instrucciones

B ActiveSky P3D | Briefing

Esta pantalla muestra un informe meteoroldgico textual para su plan de vuelo activo. El informe
informativo incluye detalles tales como condiciones meteorolégicas previstas, altitudes, ETA, etc.
También se muestra el registro de navegacion del plan de vuelo (incluida la informacion de
waypoints / tramos / viento) junto con informacion de viento en altura.
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Botones de la Barra de Herramientas

|iPnr|1 (C Refiesh -~ Play Voice Brieting | [ Undock

Los botones de la barra de herramientas disponibles son:

e [mprimir
Imprime el informe meteoroldgico.

e Actualizar
Actualiza el informe del tiempo, util para actualizar el informe para conocer las condiciones
meteoroldgicas actualizadas.

e Reproducir instrucciones de voz
Reproduce un resumen de voz completo similar al que brinda de informacion el actual Flight Service
Station.

e Acoplar / desacoplar
Acopla o desacopla la pantalla de instrucciones.

~ 64 ~



[Escriba aqui]

Escenarios

. ActiveSky P3D | Scenarios == O X

Scenarios

ADM Challenge
Gusting Winds
Microburst Encounter
Severe Icing

Spatial Disorientation
Wake Turbulence

Recommended Aircraft: Airliner (i.e. A320, 737)

Recommended Configuration: Approach to land (gear down, flaps down) 180 KIAS - 100% Maximum Wind
alism Mode) is recommended!

Start Location: Established on localizer for ILS RWY23 at EDDH

Land at EDDH straight ahead on the ILS RWY23 OR execute successful

R go-around/missed approach
Additional Resources = it

To fly this scenario, start the sim session in the aircraft of choice at any location, get it in
the recommended "configuration” and then press "Start Scenario”. AS16 will automatically
position your aircraft accordingly. Start Scenario

El sistema de escenarios proporciona un medio para recrear faciimente un entorno meteorologico
especifico o un fendmeno meteorolégico en una ubicacién especifica. Actualmente se incluyen 5
escenarios.

En la parte superior izquierda, haga clic en cualquier escenario disponible. La descripcion y los
detalles del escenario se mostraran en el lado derecho, con enlaces interesantes sobre el escenario
proporcionados en la parte inferior.

Para utilizar el sistema de escenarios, simplemente realice los siguientes pasos:

1. Enel simulador, inicie una sesion de vuelo en la aeronave deseada, en cualquier ubicacion.
Consulte la informacion de la aeronave recomendada (centro de la pantalla del escenario)
para obtener recomendaciones, pero puede utilizar cualquier aeronave que desee.

2. Coloque la aeronave en la configuracion recomendada, como engranajes / flaps hacia
abajo, etc. Es posible que desee "girar" su aeronave hacia arriba (teclas Y, F4, Y
predeterminadas) para lograr esto mas rapido.
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Notas:

aqui]
Presione el boton Iniciar escenario en la pantalla Escenarios. El avién se colocara
automaticamente en la ubicacidn de inicio del escenario.

Vuele el escenario. Los mensajes de texto se mostraran en el simulador para ayudar con
este proceso.

e Cuando se alcanza el objetivo de éxito, el escenario se detendra/pausara
automaticamente.

o Sise encuentra una falla (falla o fuera de los limites del objetivo de éxito del escenario),
el escenario se detendra automaticamente.

e En cualquier momento puede detener o reiniciar el escenario usando el boton derecho
en la pantalla de escenarios.

e Al detener un escenario, se restauraran sus condiciones/modo meteorolégicos
anteriores.
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Busqueda

B ActiveSky P3D | Search - O X

La pantalla de busqueda proporciona una forma de localizar facilmente las condiciones
meteoroldgicas deseadas en cualquier momento.

La seccion superior de la pantalla contiene ciertos parametros de condicidn que puede seleccionar,
como Tipo de precipitacion, Visibilidad o Techo de nubes. Simplemente seleccione un
parametro y la busqueda comenzara con los resultados que se muestran a continuacion.

De forma predeterminada, solo se mostraran las estaciones con datos reales proporcionados (no
interpolados). Para mostrar también las estaciones interpoladas, marque la casilla de verificacion
"Incluir estaciones con clima interpolado”.

Puede filtrar los resultados de su busqueda a un area especifica, marcando la casilla de verificacion
"Incluir solo estaciones dentro de nm desde ID" y especificando un rango y una ID de estacion. Por
ejemplo, incluya solo estaciones a 500 nm de ID: EGLL proporcionara resultados solo dentro de
500 nm del aeropuerto EGLL.
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Botones de la Barra de Herramientas

| A, Quick Seasch = o) Cleas (] Undock

Los botones de la barra de herramientas disponibles son:

e Busqueda rapida

Proporciona busquedas sencillas predefinidas para condiciones como IMC, Rain, Snow, etc

@ Wx Configuration &
-

Q, Quick Search ~| xi Cle;

At
MC

Rain

Snow
Hurricanes
Wind Shear

Thunderstorms

Tipos de busqueda rapida:
e IMC

Estaciones con visibilidad inferior a 3 SM o techos (Roto / nublado) menos de 1.000 pies AGL

e Lluvia
Estaciones con lluvia indicada.

e Nieve
Estaciones con nieve indicada.

e Huracanes

Busquedas de huracanes y estaciones afectadas por huracanes

e C(Cizalladura del viento
Estaciones o areas con cizalladura del viento indicadas
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e Tormentas

Estaciones con tormentas eléctricas indicadas.

e Claro

Borra los resultados y los parametros de busqueda actuales.

e Acoplar / desacoplar

Acopla o desacopla la pantalla de busqueda.

Opciones de ASP3D

@ ActiveSky P3D | Settings

v General options
Download interval
Prevent downloads on approach
Send immediately to system tray
VATSIM online weather
Log files number
Auto load simulator flight plan
Hotkey for weather request menu
Simulator installation folder
Simulator application data folder
Common data export path
Use Navigraph data for VORs and NDBs
Radar data network port
Http web request port

> Simulator Depiction options

» Cloud options

» Wind options (and effects)

» Visibility options

> Audio options

» Sim text message options

» Warnings options

Download interval

Changes the frequency of new weather downloads (in

minutes).

(Default value: 15)

Current setting: 15

. *
10 15

Use arrow keys to make fine adjustments

La pantalla Opciones contiene varias opciones que afectan el funcionamiento de ASP3D. Hemos
limitado la cantidad de opciones y las hemos organizado para que las cosas sean lo mas faciles e
intuitivas posible, al tiempo que brindamos la flexibilidad para personalizar su experiencia.
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En el lado izquierdo de la pantalla, se enumeran las distintas categorias de opciones. Seleccione
una categoria de opcion y expandala (haciendo doble clic en el elemento o haciendo clic en el
triangulo de expansion), y luego seleccione una opcion dentro de esa categoria. EI nombre /
descripcion de la opcion y su configuracion actual se muestran en el lado derecho. Para cambiar
una opcion, simplemente haga clic en la configuracién / casilla de verificacion o mueva el control
deslizante.

Ajustes de usuario

Puede crear sus propios ajustes preestablecidos de opciones, que se pueden recuperar mas tarde,
utilizando el menu desplegable de elementos del menu Ajustes preestablecidos de usuario.
Simplemente elija el elemento "Guardar opciones preestablecidas” en el menu desplegable y
asigne un nombre a su archivo de opciones. Todos los ajustes preestablecidos de opciones
creados por el usuario se mostraran en esta lista. Para cargar un preajuste de usuario, simplemente
seleccionelo de la lista.

A User Presets ~| / Use EASY
Save Current Options

MyCustomOptions

Modos de opcion FACIL y REALISMO

Para facilitar ain mas las cosas, también hemos proporcionado dos "modos" de opciones. Los
modos son el modo FACIL y REALISMO. Para seleccionar un modo de opcién, simplemente haga
clic en el elemento asociado en la barra de herramientas. Cuando se elige un modo de opcion,
ciertas opciones se configuran automaticamente para proporcionar una experiencia facil / simple o
realista / desafiante. Las opciones que se ven afectadas por estos modos se indican en los Detalles
de configuracion a continuacién. Si el valor del modo FACIL / REALISMO de una opcion no se
muestra, esa opcion no se ve afectada por estos modos.
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Si bien nos esforzamos por producir un entorno meteorolégico ultrarrealista, nos damos cuenta de
que tenemos muchos tipos diferentes de wusuarios con diferentes conocimientos de
consideraciones meteoroldgicas realistas y diferentes expectativas. Estos modos de opciones
preestablecidos proporcionan una forma de configurar faciimente opciones importantes segun el
nivel de realismo que desee. Aqui hay una comparacion resumida de cada modo:

Category/Option EASY Mode REALISM Mode

Strength of Winds, Low-Moderate High

Turbulence,

Wake Turbulence Light Strong

Updates prevented on Yes (Weather will be as planned, No (Weather may change
Approach before the approach) during approach)

Dado que las funciones de realismo pueden generar resultados inesperados y no deseados para
algunos usuarios, le sugerimos que pruebe el modo FACIL si se encuentra con una situacion
desafiante o una dindmica climatica que resulte en un disfrute reducido de sus vuelos. Para
aquellos que desean una experiencia extremadamente realista, a pesar del mayor desafio potencial
y la dinamica climética asociada, el modo REALISM debe estar habilitado. Por supuesto, los modos
de opcidn son simplemente puntos de partida y siempre puede ajustar la configuracidn a su gusto.

Ademas de los preajustes de usuario y los modos de opcion, hay un boton Restablecer valores
predeterminados que restaura las cosas a los valores predeterminados de instalacién normales.
Estos valores predeterminados pertenecen a TODAS las opciones, se centran en un equilibrio
entre el realismo y la simplicidad, y se recomiendan para todos los usuarios como punto de partida.
Si en algin momento experimenta problemas o resultados inesperados, se deben cargar las
opciones predeterminadas (y luego posiblemente el Modo FACIL) para descartar cualquier opcion
potencial como causas. Los parametros de opcidn predeterminados se indican en los detalles de
configuracién a continuacion.

Detalles de configuracion

Opciones generales

o Intervalo de descarga
e (Cambia la frecuencia de las nuevas descargas meteoroldgicas (en minutos).
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e Esto pertenece al modo de clima en vivo.
e Predeterminado: 15

o Evitar descargas en la aproximacion
e Pospone las descargas meteorologicas cuando la aeronave esta cerca del aeropuerto de
destino, hasta que la aeronave esté en tierra. Esto evita cambios climaticos sorprendentes,
pero los cambios climaticos pueden ser realistas. Recomendamos desactivarlo en la
mayoria de los casos.
e Requiere un plan de vuelo para estar active.
¢ Predeterminado: desactivado

o Enviar inmediatamente a la bandeja del sistema
e Envia ASP3D inmediatamente a la bandeja del sistema después de la inicializacion. Util si
desea iniciar ASP3D automaticamente y mantenerlo oculto después de comenzar.
e Predeterminado: desactivado.

o El tiempo en linea de VATSIM
e Utiliza datos meteoroldgicos de VATSIM para estaciones meteorolégicas importantes
(estaciones de salida, destino, alternativas, en ruta). Esto asegura que al usar VATSIM las
condiciones climaticas coincidiran para tanto piloto como para el controlador.
Recomendamos que esto solo esté activado al volar en la red VATSIM.
e Requiere el modo de clima en vivo y un plan de vuelo para estar activo.
¢ Predeterminado: desactivado.

o Numero de archivos de registro
e Establece el nimero de archivos de registro antiguos de sesiones anteriores que se
conservaran.
e Predeterminado: 2.

o Plan de vuelo del simulador de carga automatica

e Una vez que ASP3D se esta ejecutando, detecta eventos de carga / cambio del plan de
vuelo en el simulador y carga automaticamente el mismo plan dentro de ASP3D.

¢ No carga el plan cuando el simulador se esta ejecutando antes de ASP3D.

e Requiere que haya establecido una ruta de planes de vuelo valida cargando manualmente
un plan de vuelo (usando la pantalla Plan de vuelo). Esto establecera automaticamente la
carpeta utilizada durante esta carga automatica.

e Cuando se utiliza la opcion Autocargar / aplicar PMDG CDU junto con esta opcion, ASP3D
leera el nuevo plan de vuelo y actualizara los datos de vientos exportados en consecuencia,
pero el plan de vuelo en si no se actualizara. Para actualizar el plan de vuelo ASP3D
cargado, vuelva a cargar manualmente el plan de vuelo.
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Predeterminado: desactivado.

o Tecla de acceso rapido para el menu de solicitud del clima

Define la tecla de acceso rapido / atajo de teclado para abrir el menu de solicitud del clima
en la simulacién. Mantenga presionada cualquier combinacion para asignar una nueva tecla
de acceso rapido.

P3D limita el numero de modificadores (es decir, CTRL, Shift) a 2 y el numero de teclas
adicionales a 2.

Algunas combinaciones de teclado no son vélidas en P3D. Si nota que la tecla de acceso
rapido no funciona, pruebe con otra combinacion / tecla de acceso rapido.
Predeterminado: Ctrl + F11.

o Tecla de acceso rapido para activar / desactivar la ventana XGauge

Define la tecla de acceso rapido / atajo de teclado para abrir XGauge en la simulacién.
Mantenga presionada cualquier combinacion para asignar una nueva tecla de acceso
rapido.

P3Ds limita el numero de modificadores (es decir, CTRL, Shift) a 2 y el numero de teclas
adicionales a 2.

Algunas combinaciones de teclado no son vélidas en P3D. Si nota que la tecla de acceso
rapido no funciona, pruebe con otra combinacién / tecla de acceso rapido.
Predeterminado: Ctrl + Shift-F11.

o Carpeta de instalacion del simulador

Especifica la ruta de instalacion / aplicacion del simulador. Este es normalmente se llena
automaticamente.

o Carpeta de datos de la aplicacion del simulador

Especifica la carpeta de datos de la aplicacion privada del simulador. Este es normalmente
se llena automaticamente.

o Ruta comun de exportacion de datos

La ruta de exportacion de datos comun (entre ASP3D para FSX y ASP3D para P3D) donde
se colocaran los datos exportados para aplicaciones de terceros.

Los usuarios sin ASP3D para FSX y ASP3D para P3D no tiene que preocuparse por esta
configuracion.

Los usuarios con ambas aplicaciones pueden usar esta configuracion para especificar una
carpeta de exportacion comun singular.

Predeterminado: appdata \ weather path de la aplicacion instalada por primera vez
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o Utilice datos de Navigraph para VOR y NDB

Cuando no esta marcada, se usa una base de datos heredada interna que permite al usuario
modificar las entradas VOR / NDB con la herramienta de base de datos de la estacion (util
para agregar ayudas a la navegacion histéricas / ficticias). Cuando se marca, se utilizan los
datos de Navigraph.

Predeterminado: Activado

o Puerto de red de datos de radar

El puerto de red que se utilizara (TCP) para la comunicacion de radar entre el Servidor
ASConnect y componentes de cliente de ASP3D.

En una configuracién en red, este puerto debe ser abierto / permitido por su firewall para
paquetes entrantes en ambas maquinas.

Predeterminado: 19284

o Puerto de solicitud web Http

El puerto de red que se usa para la aplicaciéon Weather Web Companion, que le permite
usar cualquier dispositivo / navegador para mostrar y controlar el clima dentro de ASP3D.
Consulte la seccion Aplicacion Weather Web Companion para obtener mas informacion.
En una configuracién en red, este puerto debe estar abierto / permitido por su firewall para
paquetes entrantes en ambas maquinas.

Predeterminado: 19285

o Direccion IP local predeterminada

La direccion IP local predeterminada que se utilizara para las comunicaciones de radar
ActiveSky entre el cliente (AS) y el servidor (ASConnect / Sim).

Opcion disponible UNICAMENTE cuando hay varias direcciones IPv4 locales detectadas.
No deberia afectar a la mayoria de los usuarios

Predeterminado: 0 (deshabilitado)

Opciones de representacion del simulador

o Suprimir los cambios climaticos locales

Cuando esta habilitado, el area local se suprimira de las actualizaciones de Wx cuando la
aeronave esté en el aire. Esto puede aumentar el rendimiento durante recargas suaves de
temas en entornos meteorologicos complejos. Tenga en cuenta que los cambios de Wx
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fuera de este rango de supresion continuaran normalmente cuando estén habilitados, y las
aplicaciones / actualizaciones meteorologicas manuales evitaran la supresion.

e Cuando vuele vuelos "locales" en los que no salga del area del aeropuerto local, se
recomienda desactivar esta opcion para permitir que las actualizaciones meteorologicas
comiencen dentro del area local.

e Predeterminado: desactivado

o Representar Huracanes

e Representa huracanes segun datos reales de tormentas.

e Los huracanes se muestran en el mapa y también se muestran en el simulador.

e Los huracanes se definen como tormentas tropicales o huracanes reales con vientos
sostenidos superiores a 60 nudos, que se han informado dentro de las 12 horas posteriores
a la fecha / hora activa.

e Funciona con datos historicos y en vivo

e Predeterminado: Activado

o Desactivar el control volumétrico de la nube de EA
e Habilite esta opcidn para evitar que ASP3D controle los parametros en
VolumetricClouds.cfg y asi permitir el uso de modificaciones que no sean ASP3D.
e Aplicable solo al modo P3D v5.1 EA.
e Predeterminado: desactivado

Opciones de nubes

o Capas de nubes maximas

e Limita el numero maximo de capas de nubes que se pueden sintetizar y representar. Esto
puede afectar el rendimiento de su simulador. Los sistemas de gama baja deben limitar las
capas maximas de nubes a 2-3. Los sistemas de gama alta pueden proporcionar mas de 5
capas sin afectar negativamente al rendimiento.

e Las condiciones reales de Wx (y ciertas caracteristicas / opciones) normalmente dictar el
numero de capas de nubes. Esto controla el maximo posible.

e Predeterminado: 5
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o Maxima turbulencia de nubes

Limita el nivel méaximo de turbulencia experimentado dentro de las nubes. Para obtener el
maximo realismo, establezca este valor en 100%.

Predeterminado: 100

Modo FACIL: 50

Modo REALISMO: 100

o Maxima formacion de hielo en las nubes

Limita el nivel méaximo de formacion de hielo experimentado en las nubes. La formacién de
hielo solo estd presente cuando las condiciones lo exigen (es decir, temperaturas de
formacion de hielo).

Predeterminado: 100

Modo FACIL: 50

Modo REALISMO: 100

o Prevenir tormentas eléctricas cuando CB informo

Evita la representacion de condiciones de tormenta cuando las capas de nubes se informan
con indicadores "CB". Normalmente, los indicadores CB indican nubes cumulonimbus
(tormenta), pero algunas areas pueden usar CB para informar nubes cumulonimbus que
técnicamente no son cumulonimbus. En tales areas, es posible que desee habilitar esta
opcidn para obtener mas realismo.

Predeterminado: Activado

Modo FACIL: Activado

Modo REALISMO: desactivado

o Distancia minima de extraccion de nubes

La distancia minima de extraccion de nubes que debe establecer ASP3D. Se utiliza junto
con la distancia maxima de extraccion de nubes. Si los dos valores son diferentes, la
aplicacién, en funcion de la altitud, la cantidad de nubes presentes y la visibilidad, ajusta la
distancia real de extraccion de nubes dentro del simulador, para mantener un equilibrio entre
el rendimiento y el rango de nubes dibujadas. Utilice valores mayores que 150 bajo su propio
riesgo. Puede tener una penalizacion de rendimiento dramatica en rangos de distancia de
dibujo de nubes mas altos.

El uso de rangos de CDD mayores de 150 millas puede causar problemas con la
representacion de la nube y las imagenes de radar, y puede volverse mas significativo
cuando se usa la aceleracion del tiempo.

Cuando se utiliza una configuracidn en red, mayor distancia de extraccion de la nube la
configuracion requerira significativamente mas ancho de banda y velocidad de red para
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proporcionar datos de radar detallados asociados. Se recomienda un minimo de velocidad
de red disponible de 100 Mb / s para valores superiores a 120.
Predeterminado: 90

o Distancia maxima de extraccion de nubes

La distancia méaxima de extraccion de nubes que debe establecer ASP3D. Se utiliza junto
con la distancia minima de extraccion de nubes. Si los dos valores son diferentes, la
aplicacidn, en funcion de la altitud, la cantidad de nubes presentes y la visibilidad, ajusta la
distancia real de extraccién de nubes dentro del simulador, para mantener un equilibrio entre
el rendimiento y el rango de nubes dibujadas. Utilice valores mayores que 150 bajo su propio
riesgo. Puede tener una penalizacion dramatica del rendimiento en rangos de distancia de
dibujo de nubes mas altos.

El uso de rangos de CDD mayores de 150 millas puede causar problemas con la
representacion de la nube y las imagenes de radar, y puede volverse mas significativo
cuando se usa la aceleracion del tiempo.

Cuando se utiliza una configuracion en red, mayor distancia de extraccion de la nube, La
configuracion requerird significativamente mas ancho de banda y velocidad de red para
proporcionar datos de radar detallados asociados. Se recomientda un minimo de velocidad
de red disponible de 100 Mb / s para valores superiores a 120.

Predeterminado: 90

o Forzar BKN a 7/8

Fuerza cualquier cobertura rota (es decir, 5/8, 6/8, 7/8) al méaximo 7/8 de cobertura rota.

e Aumenta la cobertura y la densidad de las nubes rotas pero reduce la variacion potencial.

Predeterminado: Activado

o P3D Desplazamiento de nubes bajas

Se puede utilizar para ajustar las alturas de la base visual de las capas de nubes para que
coincidan con los datos reales.

Esto ayuda a superar las posibles capas de nubes desalineadas dentro de P3D.
Este valor de compensacion se aplicara a bases de nubes por debajo de 4.000 pies AGL.
Predeterminado: 0

0 Nubes de tormenta multicapa

Representa nubes de tormenta con multiples capas de nubes en lugar de una Unica
estructura CB de alto espesor.

Puede mejorar la cobertura de la nube.

Puede afectar negativamente al rendimiento debido al aumento de la cantidad de capas de
nubes y la cobertura general efectiva.
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e Puede causar discrepancias entre la informacion de la capa de nubes METAR y capas de
nubes realmente representadas.

o Alusar ASCA, esta configuracion debe desactivarse para obtener mejores resultados.

e Predeterminado: desactivado

o Efecto de movimiento de nubes

o Habilita un efecto de particulas que se activa en ciertos casos al entrar, transitar y salir de
las capas de nubes.

e El efecto simula una sensacion de velocidad mientras vuela a través de varios mechones y
la densidad variable de ciertas nubes.

e El disparador del efecto depende del tipo de nube, la densidad, la velocidad del aire y
condiciones.

o Predeterminado: Activado

o Desplazamiento del efecto de movimiento de la nube

e Proporciona al usuario control de la posicion de generacion del eje longitudinal (z) del efecto
de movimiento de la nube.

o Puede ser util con ciertas aeronaves segun el tamafio, los métodos de especificacion visual
de la aeronave y otros factores.

e Los ajustes mas altos mueven el efecto mas adelante.

e Requiere P3D 4.2 o posterior

e Predeterminado: Activado

Opciones de vientos (y efectos)

o Viento maximo en superficie

Establece la velocidad del viento mas alta posible (en nudos) en la superficie.
Predeterminado: 100

Modo FACIL: 50

Modo REALISMO: 100

o Maxima turbulencia eélica

Limita la maxima turbulencia eolica posible.
Predeterminado: 100

Modo FACIL: 50

Modo REALISMO: 100
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o Escala de efecto de turbulencia

Establece el efecto de turbulencia general, de 0% a 100%. Los valores mas altos aumentan
el efecto de turbulencia observado en la aeronave. Afecta todas o cualquiera de las
intensidades de turbulencia, para todos los tipos de turbulencia.

Predeterminado: 70

Modo FACIL: 50

Modo REALISMO: 70

o Cizalladura maxima del viento

Limita la cantidad méxima de cizalladura del viento. También afectara a las rafagas. Para
una representacion completa del efecto de rafaga, asegurese de que se utilice al menos el
50% aqui.

Predeterminado: 50

Modo FACIL: 50

Modo REALISMO: 100

o Forzar bloqueo de viento ATC

Manipula los vientos para bloquear la direccion en los aeropuertos de salida y de destino
para que se experimente una seleccion de pista Al ATC mas consistente.

Fuerza una velocidad minima del viento de 6 nudos (menos de 6 nudos puede dar lugar a
que Al ATC cambie la seleccion de pista).

Predeterminado: desactivado

o Desactivar los vientos en altura

Desactiva toda la simulacién de viento en altura que da como resultado vientos 0/0 sobre la
capa superficial.

Predeterminado: desactivado

Modo FACIL: Apagado

Modo REALISMO: desactivado

o Interpolacion de viento entre capas

Proporciona interpolacion en la direccion y velocidad del viento al subir / bajar.

Cuando esta deshabilitado, la direccion y la velocidad cambiaran suavemente solo una vez
que haya ascendido o descendido a un nuevo nivel de altitud del viento.

Predeterminado: Activado

Modo FACIL: Activado

Modo REALISMO: activado
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o Turbulencia mejorada

Proporciona una mayor turbulencia que afecta la actitud de la aeronave en vuelo mediante
el uso de comandos de rotacion.

Puede alterar la sensacidn / el manejo de la aeronave en algunos casos.

Predeterminado: desactivado

o Despertar la fuerza de la turbulencia

Establece la fuerza general de la estela turbulenta y el efecto de estela turbulenta asociado.
La estela turbulenta es la rotacion de aire perturbado detras de una aeronave como un
resultado del levantamiento. Entrar en estela turbulenta, dependiendo de la fuerza, puede
conducir a la pérdida de control.

Los efectos de la estela turbulenta dependen de la diferencia de tamafio de la aeronave
generadora y receptora. La estela de un avion grande puede afectar seriamente a un avion
mas pequefio, pero un avion de tamafio similar proporcionara un efecto pequefio.

Los senderos de estela se mueven con el viento, se hunden lentamente y se disipan de
manera realista con el tiempo.

Predeterminado: 50

Modo FACIL: 20

Modo REALISMO: 50

o Tasa maxima de corriente descendente (pies por minuto)

Establece |a tasa de corriente descendente maxima posible en pies por minuto.

Las corrientes descendentes son causadas por el movimiento del viento sobre el terreno y
se simulan de manera realista. La fuerza relativa de las corrientes descendentes esta
influenciada por el contorno del terreno y la velocidad del viento a nivel del terreno.
Predeterminado: 1000

Modo FACIL: 500

Modo REALISMO: 1500

o Maxima corriente ascendente / tasa térmica (pies por minuto)

Establece la méaxima corriente ascendente o tasa térmica posible en pies por minuto.

Las corrientes ascendentes son causadas por el movimiento del viento sobre el terreno y
se simulan de manera realista. La fuerza relativa de las corrientes ascendentes esta
influenciada por el contorno del terreno y la velocidad del viento a nivel del terreno.

Las térmicas son causadas por un terreno calentado que crea un aumento vertical columnas
de aire. Los tamafios térmicos, la fuerza, el deterioro y las altitudes estan influenciados por
el tipo de terreno y la temperatura de la superficie.

Predeterminado: 1000

Modo FACIL: 500
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e Modo REALISMO: 1500

o Tasa realista de tormentas eléctricas ascendentes y descendentes

o Evita los ajustes de velocidad méaxima hacia arriba y hacia abajo cuando vuela dentro de
celdas de tormentas severas, definidas por areas rojas y rosadas en los retornos de radar.

e Tasas de corriente ascendente y descendente, cuando esta opcion esta habilitada y cuando
volando en tormentas severas, puede exceder facilmente la carga méaxima de fuerza G en
la estructura del avion y causar una ruptura / choque en vuelo y / o pérdida de control de |a
aeronave, dependiendo de la aeronave utilizada y las opciones de realismo habilitadas en
la simulacién

o Predeterminado: Activado

e Modo FACIL: Apagado

e Modo REALISMO: activado

o Porcentaje de turbulencia de corte de luz aleatorio
e Establece la frecuencia de eventos de turbulencia de corte de luz aleatorios no asociados
con las condiciones climaticas.
e Predeterminado: 25
e Modo FACIL: 25
e Modo REALISMO: 25

Opciones de visibilidad

o Habilitar el efecto de desvanecimiento del ala
o Habilite esto para permitir una visibilidad minima absoluta extremadamente baja (es decir,
dentro de las nubes), para proporcionar un efecto de atenuacion del ala. Puede causar una
ligera neblina dentro de la cabina de algunos aviones cuando la visibilidad se reduce a cero.
Funciona solo en modo no EA.
e Predeterminado: Activado

o Visibilidad minima de la superficie
e Establece la visibilidad de superficie minima posible (en millas terrestres).
e Predeterminado: 0

o Maxima visibilidad de la superficie
e Limita la maxima visibilidad posible de la superficie (en millas terrestres).
e Reduzca este valor a 1 0 2 millas si desea simular IMC condiciones en todo momento (dtil
para la practica / entrenamiento IFR).
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e Predeterminado: 75

o Maxima visibilidad superior
e Limita la maxima visibilidad superior posible (en millas terrestres).
e Reduzca este valor a 1 0 2 millas si desea simular IMC condiciones en todo momento (dtil
para la préctica / entrenamiento IFR).
e Predeterminado: 100

o Ajuste automatico de la visibilidad superior
e Ajusta automaticamente la visibilidad superior en funcién de las condiciones atmosféricas,
como la estabilidad del aire, la humedad y la temporada.
e Se adhiere a la configuracion de maxima visibilidad superior.
e Predeterminado: Activado

0 Reduccion de visibilidad en la nube
e Cuando esta habilitado, la visibilidad se reducira cuando esté dentro de las nubes. Funciona
solo en modo no EA.
e Predeterminado: Activado
e No se aplica a la version P3D (P3D no es actualmente compatible con la reduccion de
visibilidad en la nube de ASP3D y contiene sus propios efectos de visibilidad en la nube).

o Ajuste de distancia de horizonte Volfog de baja altitud

e Permite al usuario ajustar la distancia final del horizonte de visibilidad representada a
altitudes mas bajas (por debajo de 24.000 pies MSL).

e Solo es efectivo cuando la niebla volumétrica esta habilitada en las opciones de P3D.

e Los valores altos (numeros positivos) aumentan la distancia de la vista del horizonte, los
valores bajos (nimeros negativos) disminuyen la distancia de la vista del horizonte.

o Elajuste ocurre después de considerar todas las condiciones climaticas.

e Tenga cuidado: esta configuracion puede alterar el resultado de la descripcidn de visibilidad
y puede causar discrepancias entre la distancia de visibilidad informada y representada.

e Predeterminado: 0

Opciones de audio

o Sonidos de aplicacion
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¢ Reproduce ciertos sonidos mientras usa ASP3D (por ejemplo, el sonido de trueno de inicio).
e Predeterminado: Activado

o Reproducir alerta auditiva de cizalladura del viento
e Reproduce un mensaje de advertencia de audio (cizalladura del viento, cizalladura del
viento) cuando el sistema predictivo de cizalladura del viento detecta la presencia de
cizalladura del viento delante de la aeronave del usuario.
o Predeterminado: Activado

o Voz ATIS / FlightWatch

e Permite las lecturas meteorologicas por voz desde ASP3D, incluidos los tipos ATIS,
Flightwatch y FSS Briefing.

e ATIS esta disponible en 122.00 y lee las condiciones climaticas locales.

o FlightWatch esta disponible el 122.02 y lee las condiciones climaticas del destino.

e Las sesiones informativas de servicio de vuelo estan disponibles el 122.05 y lee una
informacion meteorolégica de voz completa que incluye condiciones meteoroldgicas
actualizadas para su ruta de vuelo.

e Los mensajes de control de viento estan disponibles el 122.07.

e Su radio COM debe estar debidamente alimentada, sintonizada y activada por
intercomunicador para poder escuchar estos mensajes de voz.

¢ Anule la sintonizacion de la frecuencia en cualquier momento para detener la reproduccion
de voz.

¢ Predeterminado: Activado

o Dispositivo de audio preferido

e Proporciona la seleccion de su dispositivo de reproduccion de audio de voz deseado.

e Puede seleccionar cualquier dispositivo de sonido instalado en el sistema del simulador o
utilizar el dispositivo de audio predeterminado de Windows.

o Al seleccionar un dispositivo de sonido en el sistema de simulador, su simulador debe estar
cargado y conectado. Presione el boton Escanear dispositivos de audio, cuando el
simulador esté conectado, para completar la lista de dispositivos instalados.

e Luego, seleccione el dispositivo del menu desplegable.

e En configuraciones en red, seleccionar un dispositivo de audio permite reproduccion de
sonido en la computadora del simulador en lugar de en el cliente. La seleccion del dispositivo
de audio Wind predeterminado reproduce sonido en el cliente.

o Volumen de audio seleccionado
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o Establece el volumen de los mensajes de voz. Los cambios aqui se activaran en el siguiente
mensaje de audio reproducido (el mensaje que se esta reproduciendo actualmente no se
vera afectado).

e Predeterminado: 100

o Conjuntos de voz habilitados

e Permite habilitar y deshabilitar conjuntos de voz especificos que se incluyen dentro de
ASP3D.

e Los conjuntos de voces disponibles se enumeran con casillas de verificacion. Marque o
desmarque cada conjunto como desee.

e Puede obtener una vista previa de un conjunto de voces (una simple lectura 1, 2, 3, Alpha,
Bravo, Charlie) seleccionando / resaltando el nombre de un conjunto de voces y haciendo
clic en el boton Vista previa del conjunto de voces seleccionado.

o Forzar pulgadas en los mensajes meteoroldgicos de voz
e Fuerza la lectura de los ajustes del altimetro en PULGADAS (frente a QNH) para todas las
regiones, independientemente del tipo de METAR suministrado.
e ASP3D normalmente lee las unidades de contrapresion exactamente como las suministra
la estacion de informes / METAR real, lo cual es realista pero no siempre es el preferido
e Predeterminado: desactivado

o Forzar QNH en mensajes meteorolégicos de voz
o Fuerza la lectura de los ajustes del altimetro en QNH (frente a pulgadas) para todas las
regiones, independientemente del tipo de METAR suministrado.
e ASP3D normalmente lee las unidades de contrapresion exactamente como las suministra
la estacion de informes / METAR real, lo cual es realista pero no siempre es el preferido
e Predeterminado: desactivado

Opciones de mensajes de texto de Sim

o Mostrar mensajes de texto en sim

e Muestra varios mensajes de estado de ASP3D dentro del simulador a través del sistema de
mensajes de texto.
e Predeterminado: Activado
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o Mostrar mensajes de advertencia del plan de vuelo
e Muestra un mensaje de advertencia / recordatorio cuando no se ha cargado un plan de
vuelo en ASP3D, lo que puede resultar en una precision meteoroldgica reducida.
e Predeterminado: Activado

o Mostrar mensajes de instalacion de ASCA
e Muestra un mensaje de estado cuando la instalacién de la textura ASCA esta en progreso
(requiere ASCA y un modo de tema dindmico activado).
e Predeterminado: Activado

o Mostrar mensajes de actualizacion del tiempo
e Muestra el tiempo actual / ATIS cuando se han completado las actualizaciones
meteoroldgicas.
e Predeterminado: Activado

0 Mostrar mensajes perdidos de conexion

e Muestra un mensaje de error de pérdida de conexion en linea a través de texto en sim (si
esta conectado a sim y ASP3D no esta enfocado) cuando se pierde la conexidn en lugar de
un mensaje emergente de la aplicacion.

e Cuando esta deshabilitado y se produce un error de conexién a Internet durante la descarga,
siempre se mostrara una ventana de mensaje emergente que puede hacer que se pierda el
enfoque del simulador.

e Predeterminado: Activado

Opciones de las advertencias

o Advertir sobre la configuracion de baja densidad de nubes del simulador
e Muestra un mensaje de advertencia cuando la configuracion del control deslizante de
densidad de nubes del simulador es inferior al 100%, lo que puede dar como resultado la
prevencion de la cobertura de nubes nubladas o interrumpidas.
e Un ajuste inferior al 100% puede ayudar a mejorar el rendimiento a expensas de una
cobertura completa realista.
e Predeterminado: Activado

o Notificar cuando esté disponible una nueva version
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e Muestra un mensaje al inicio cuando una nueva version esta disponible para descargar y
actualizar.
e Predeterminado: Activado

Botones de la Barra de Herramientas

aMsa et L LEASLO00, LREASMTode,, Lo DB ode, L FSRSEMode,, ol Rocatio Detaults, Ll Unduck,

Botones disponibles de la Barra de Herramientas:

e Ajustes de usuario
Proporciona un medio para guardar sus opciones actualmente activas en un nuevo archivo de
opciones de preajustes de usuario, que se puede recuperar / cargar en cualquier momento en el
futuro utilizando esta lista desplegable.

o Utilice las opciones del modo FACIL
Establece determinadas opciones en determinados valores para proporcionar una experiencia
meteoroldgica sencilla y sencilla. Las opciones y valores afectados por el modo FACIL se indican
en los Detalles de configuracién anteriores.

e Use las opciones del modo REALISM
Establece determinadas opciones en determinados valores para proporcionar una experiencia
meteoroldgica realista y desafiante. Las opciones y valores afectados por el modo REALISM se
indican en los Detalles de configuracién arriba.

e Modo en caja FSX
Disponible solo en instalaciones de la version FSX de una solo ordenador, cuando FSX es en caja
y las versiones Steam Edition se han encontrado en su ordenador. Seleccione este boton para
cambiar la configuracion de la ruta al modo FSX Boxed.

e Modo FSX SE
Disponible solo en instalaciones de la version FSX de una solo ordenador, cuando FSX esta en
cajay las versiones Steam Edition se han encontrado en su ordenador. Seleccione este botdn para
cambiar la configuracion de ruta al modo FSX SE.

o Restablecer los valores predeterminados
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Establece TODAS las opciones a sus valores predeterminados, lo que proporciona una experiencia
climatica equilibrada.

e Acoplar / desacoplar
Acopla o desacopla la pantalla Configuracion.

Herramienta de Depuracion

B ActiveSky P3D | Debug = O X

Refresh weather Create WindShear
Cancel download Create MicroBurst Create WakeTurb

Throw Error

v

PredictiveWindS| None
Precipitation
Turbulence | ight ()

v Surface
GroundSlope

SurfaceType GrassBumpy

v Clouds

CloudDrawDista
CloudStrainScori| 547

Winds

Current magnetic wind direction and speed
(in knots)
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Esta ventana proporciona informacion sobre el estado del registro, informacién de datos
meteoroldgicos ambientales y botones de comando de accién de prueba que son utiles para probar
y depurar ASP3D.

El area del monitor ambiental, cuando una conexién de simulador esta activa, mostrara los
parametros ambientales actuales, como la direccidn y velocidad del viento, la visibilidad, etc.

La ventana Mensajes de registro mostrara los mensajes de registro a medida que ocurren durante
el procesamiento normal. En la parte superior, puede utilizar los botones correspondientes para
actualizar la descripcion del tiempo actual o cancelar una descarga activa.

En la parte superior central, puede crear un evento MicroBurst o0 Wind Shear con los botones
asociados.

En la parte superior derecha, puede crear un evento de Wake Turbulence especificando el
Diferencial de rumbo y la Fuerza, luego presionando Crear WakeTurb. Se creara un efecto de
"encuentro” inmediatamente, que afectara a su avion. Diferencial de rumbo, de 0 a 359, especifica
la diferencia entre el rumbo de estela de estela virtual y el rumbo de su propia aeronave. La fuerza,
de 1 a 10, controla la intensidad relativa del efecto.

Todos los botones, pantallas y controles adicionales que no se describen aqui son utilizados

principalmente por los desarrolladores y pueden cambiar periddicamente con nuevas
actualizaciones.
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Herramientas de la Base de Datos

B ActiveSky P3D | Edit Station Database - O X

Station Elevation Station
i i ited? i ?
D Latitude Longitude (ft) Frequency o Edited? Disabled?

Con la herramienta Base de datos, puede cambiar manualmente ciertas entradas de la base de
datos de la estacidn dentro de ASP3D. Esto incluye estaciones meteoroldgicas y aeropuertos. Para
editar una estacion, simplemente use la cuadricula de datos para cambiar los parametros de la
estacion y presione el boton Guardar para activar los cambios. También puede “deshabilitar” una
estacion marcando la casilla de verificacion Deshabilitar asociada para esa estacion. Cuando esta
deshabilitado, una estacidn no sera considerada por la sintesis meteorologica (dtil si una estacion
proporciona condiciones climaticas antiguas o inadecuadas, lo que puede suceder cuando las
estaciones se renombran, por ejemplo). Para agregar una estacidn, haga clic en el menu
desplegable Estaciones y seleccione Agregar. Aparecera un formulario de entrada de parametros
de la estacion que le permitira configurar los detalles de su nueva estacion. Recuerde Guardar sus
cambios para activarlos.

El botdn Cancelar cambios revierte los cambios realizados por el usuario.

El boton Restablecer valores predeterminados vuelve a cargar la base de datos del tipo de estacidn
seleccionada de nuestros servidores.
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Herramienta Pirep

ocation (i.e. 3ONW KONT)

10.6SSE A30 at FL100

Report Text {i.e. Mod Turb blo 120

MOD TURB 10000

Todos los usuarios de ActiveSky pueden realizar informes piloto (pireps), que se muestran en el
mapa debajo de la superposicién Sigmets / Airmets / Pireps. Al publicar un pirep, su ubicacion y
tipo de aeronave se ingresaran automaticamente, pero se pueden editar como se desee. Escriba
las condiciones que esta experimentando / informando y presione el boton "Publicar" para enviar
su pirep. Tenga en cuenta que esta funcidn esta habilitada solo cuando usa el modo Wx en vivo
(tiempo real) y esta conectado a su simulador.

Aplicacion Weather Web Companion

ASP3D incluye una aplicacion Weather Web Companion que es proporcionada por un servidor
web / sistema de navegador mientras ASP3D se esta ejecutando.

Con ASP3D en ejecucion, puede acceder a la siguiente URL en cualquier navegador, en cualquier
dispositivo, siempre que esté conectado a la red de area local (LAN).

http: // localhost: 19285 / ActiveSkyRemoteWeather.html
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[ Actve Sky Remote Weath X

<« (¢ localhost:19285/ActiveSkyRemoteWeather.htr Q (1] 0e =

Weather Briefing

El puerto especificado en la URL (19285) se puede cambiar usando la seccién de opciones
generales de ASP3D. Asegurese de que este puerto esté abierto en cualquier hardware / software
de firewall cuando lo utilice en su red.

Las condiciones meteoroldgicas actuales se muestran aqui, junto con una copia de las imagenes
del modo satélite XGauge. Puede utilizar los distintos botones, menus desplegables y casillas de
verificacion proporcionados para cambiar las opciones de imagenes.

Si se carga un plan de vuelo, también vera su informe meteoroldgico textual debajo de las imagenes
meteoroldgicas.

En la parte inferior, puede hacer clic en Establecer clima personalizado para abrir la pagina de
configuracion del clima personalizado:
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“E - ol
[ Active Sky Custom West x\ Y

€« C [} localhost: 19285/ActiveSkyRemoteWeatherControl.html/ Q& 9 @ Q¢

Active Sky Custom Weather Control

Use this page to set a custom weather area in Active sky. Please n that only one custom area will be active at a time, If you
want to add more than one custom weather area, please use Active Sky Map Screen directly!

WUIBUH PAIN 0118537 14017G25KT 10SM -RA FEW009 BKN043 OVC060 12/09 A2969 RMK AO2 SLP053 P0000 T01170

Set the Aloft Winds:

Altitude (ft) Spd (Kts) Temp (C)
3000
6000
9000
12000

18000
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o
@

N
~
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2

o]

44000
49000
56000

"] Y B B B3 B2 B Y o
[} MNMMNEENE

N
e

Radius (in nm): _
| Submit | Reload Page

Back to main page

Confiquracion en red

ASP3D admite la configuracién en red donde ASP3D esté instalado en un ordenador separado del
ordenador del simulador.

Nuevo en ASP3D, la configuracion de SimConnect ya no es necesaria para la red. El uso
compartido de archivos de red de la ruta del complemento de Connector debe configurarse en el
servidor. Esta ruta se denomina “Carpeta de complementos” de ASP3D y normalmente se
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encuentra en [Documentos] \ Complementos de Prepar3D v5 \ ActiveSkyP5 o [Documentos] \
Prepar3D v4addons \ ActiveSkyPA4.

Esta ruta debe configurarse correctamente para acceso de lectura y escritura. El uso compartido y
la conexion en red de Windows estan mas alla del alcance de este manual, pero puede obtener
mas informacidn buscando en Internet "Compartir una carpeta con la red de Windows" para
obtener mas informacién, incluyendo este sitio: https./pureinfotech.com/setup-network-file-
sharing-windows-10/

Para confirmar el uso compartido adecuado, recomendamos acceder a la ruta compartida de su
Carpeta de complementos desde la computadora cliente, para garantizar un acceso de lectura
adecuado. Luego, intente escribir desde el cliente copiando y pegando cualquier archivo en la
ubicacion compartida. Si la copia se realiza correctamente sin errores, el acceso se configura
adecuadamente.

Para que se produzca una comunicacion de datos de radar adecuada entre el conector AS P3D
(servidor) y ASP3D (cliente), debe abrir el puerto de red de datos de radar (TCP) en ambas
maquinas para los paguetes entrantes. De forma predeterminada, este puerto es 19284. Puede
cambiar este Puerto a través de la pantalla de configuracién de ASP3D (categoria de opciones
generales). Si no abre este puerto, se producira falta de graficos detallados de radar / nubes /
nubes. Ademas, el puerto del servidor web debe estar abierto (predeterminado en 19285). Este
puerto proporciona la capacidad de la aplicacion web complementaria, lo que le permite usar un
navegador en cualquier dispositivo para ver y controlar el clima.

Finalmente, es posible que deba abrir el puerto 445 (TCP) tanto en el cliente como en el servidor
para habilitar las comunicaciones de canalizacién adecuadas entre el cliente ASP3D y el mddulo
conector en el servidor. Es lo mismo que el "Puerto para compartir archivos e impresoras” y
normalmente esta habilitado de forma predeterminada cuando la red de Windows esta habilitada,
pero es posible que deba abrirse manualmente en algunos casos.

Cuando ejecute ASP3D desde la maquina cliente por primera vez, debera apuntar a la ubicacion
adecuada de la carpeta de complementos compartidos mencionada en los pasos anteriores. Se
pueden solicitar rutas adicionales, incluida la ruta de instalacion del simulador y la ruta de datos de
la aplicacion del simulador. Si se solicita, estas rutas también deben compartirse / configurarse
correctamente y seleccionarse adecuadamente.
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Centro de soporte de HiFi

HiFi ofrece dos opciones para obtener soporte para ActiveSky P3D:
e Centro de Soporte HiFi
Es el Centro Oficial para obtener soporte, incluido el soporte técnico, de pedidos y de

facturacion. Utiliza un sistema de tickets que permite la escalada, el estado actual y la
transferencia de archivos (capturas de pantalla, registros, correcciones).

Acceda a nuestro Centro de soporte en support.hifitechinc.com
o Foros de HiFi

Nuestros propios foros donde puede discutir de ASP3D, simulacién y clima de aviacion con otros
miembros de la comunidad, usuarios de ActiveSky y desarrolladores de HiFi.

Acceda a los foros de HiFi en www.hifisimtech.com

Nuestro objetivo es brindar un excelente servicio al cliente y cumplir o superar todas sus
expectativas. jDanos la oportunidad de servirte!

Créditos

Programacion de clientes potenciales

Kostas Terzides

Gestion / desarrollo de productos

Damian Clark

Gestion de soporte y pruebas beta

Dave Opper, Jordan Jafferjee y Robert Halmich

Conjuntos de voz

Damian Clark (USA-West-1) Devin Pollock (Canada-1) Victor Baron (USA-Mid-1) Dave Opper
(USA-East-1) Guenter Steiner (Alemania-1) Gerd Johansson (Suecia-Este-1).
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Todos en HiFi queremos expresar nuestro mas sincero agradecimiento a las siguientes personas
y organizaciones por su apoyo a nuestros esfuerzos y/o apoyo de la simulacion de vuelo en general
(sin ningun orden en particular):

The HiFi Private Beta Testing Team, PMDG, iFly, AivlaSoft, A2A,
Majestic Software, Flight Sim Labs, Peter Dowson, AVSIM,
Laminar Reseach, Lockheed Martin.
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